Manual del usuario

1. Introduccion

Le damos la enhorabuena por adquirir ACTOR. ACTOR le ofrece fotografia digital divertida, barata y sencilla usando la tecnologia
mas avanzada.

Aunque probablemente desee comenzar a usarlo ya, por favor, tdmese algunos minutos para leer esta guia y familiarizarse con su
nuevo ACTOR. ACTOR puede hacer aproximadamente 16 fotografias en alta resolucién, 64 en resolucion normal y 128 imagenes
en baja resolucion, que podra transferir a su equipo (ordenador personal) utilizando Windows ® 98 SE y Windows ® Me a través
del puerto USB (Universal Serial Bus). Puede utilizar ACTOR para capturar video con sonido y grabar sonido en accién, ademas de
fotos de su familia y amigos. También puede usar ACTOR como grabadora de sonidos.

Puede usar su ACTOR como Web Cam. Si dispone de conexion a Internet y un micréfono (no se incluye) puede charlar 'cara a cara
con amigos y colegas, celebrando videoconferencias en tiempo real.

Puede afiadir mas memoria para almacenar imagenes y videos digitales insertando una tarjeta SmartMedia ™ (SMC) en la ranura
para tarjetas de memoria de ACTOR. Cuando haya tomado sus fotografias, ACTOR esperara 60 segundos y pasara
automaticamente al modo Stand-by para ahorrar baterias.

Si desea conocer las actualizaciones del manual de usuario de ACTOR, visite http://www.spypen.com.

GARANTIA
PERIODO DE GARANTIA

plawa garantiza que esta cdmara no tendra fallos ni defectos de materiales o de fabricacién durante un afio.

GARANTiA DE REPARACION

En caso de que el producto se muestre defectuoso durante el periodo de la garantia, plawa reemplazara o reparara la cdmara.
Sera responsabilidad del usuario reparar o remplazar la cdmara, incluso dentro del periodo de garantia, en caso de:

- Uso inadecuado por parte del usuario

- Dafios por modificacién

- Omisidn, correcciones sin confirmacion, pérdida de la tarjeta de garantia o productos en los que el nimero de serie no sea
legible.

Fecha de compra: Numero de serie:
Punto de venta (sello del vendedor):

Guarde su tarjeta de garantia en un lugar seguro. No se repondra en caso de pérdida.
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3. Requisitos del sistema

Para usuarios de Windows®:

e Sistema compatible con Microsoft® Windows® 98SE y Me

e Se recomienda Pentium® II 333 MHz o superior

e 128MB de memoria RAM

e Puerto USB

e 200MB de espacio libre en disco

e Unidad de CD-ROM

e Monitor en color con resolucién 800 x 600 y color de alta densidad a 16 bits
» Raton y teclado estandar

4. Contenidos del paquete

El CD-ROM de My Camera incluye
PhotoStudio® 2000 (equipo),
Flash Cable USB ArcSoft™ PhotoFantasy™ 2000

(equipo), ArcSoft PhotoPrinter®

il

4 Pilas alcalinas

Bolsa de transporte AAA (2 parala Manual de usuario
camaray 2 para
el flash opcional)

5. Instalacion del programa

Para usuarios de Windows®:

5.1 Instalar My Camera Driver

5.1.1 Instalar My Camera Driver

"My Camera Driver" debe ser instalado en primer lugar.

1. Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM Yy cierre la bandeja del mismo.

2. Se abrira automaticamente un asistente de instalacion.

3. Haga clic en el icono de "My Camera Driver".

4, Siga las instrucciones que apareceran en la pantalla para completar la instalacion.

5. Haga clic en "Aceptar" para reiniciar su equipo y espere que su equipo se reinicie
automaticamente.

Notas:

T N 2000 (equipo), ArcSoft
VideoImpression™ 1.6 (equipo),
Microsoft® NetMeeting™ (equipo),
Adobe® Acrobat® Reader (equipa).

Soporte de camara

[My/Camera]

O My Camera Arcsolt
Driver Phofofaniasy™ 2000
e Micrasoft™ O Arcsoft
NetMeating™ Fhofoimpression™ 2000
Adobe® ArcSoft
Acrobat® Reader Videolmpression™ 1.6

Aresalt
e n:;nrmuﬂmm O Pholoshudio® 2000

......... .

¢ Si la pantalla de instalacidon no aparece después de introducir el CD, puede iniciarlo manualmente haciendo doble clic en el icono
"Mi equipo" en su escritorio y haciendo después doble clic en el icono de la unidad de CD-ROM. Cuando se abra la ventana del CD-

ROM, haga doble clic en el archivo "INSTALL_E.exe".

5.1.2 Instalacién de My Camera Driver en Windows® 98SE

Después de completar la instalacién de la cdmara desde el CD de instalacion, conecte la camara al puerto USB de su equipo.
Existen cuatro componentes de la cdmara que deben ser instalados. Siga las siguientes instrucciones para instalarlos

correctamente.

Es posible que necesite el CD de instalacidn original de Windows. Inserte el CD en su unidad de CD-ROM cuando se le pida.
1. Después de conectar su camara al puerto USB aparecera el "Asistente para agregar nuevo hardware"

que le ayudara a realizar la instalacién del primer componente de la camara, el 'Dispositivo de sonido USB'.
2. Le preguntara: "éQué desea hacer?". Escoja "Buscar el mejor controlador..." y pulse la tecla entrar.




Importante: Ahora podria ser necesario el CD de instalacion de Windows.
3. Aparecera automaticamente el "Asistente para agregar nuevo hardware" e instalara los controladores del 'Dispositivo de
sonido USB'. Seleccione <Finalizar> para continuar instalando el resto de los componentes de la cdmara.

5.1.2 Instalacion de My Camera Driver en Windows® ME

Después de completar la instalacién de la cdmara con el CD de instalacion, conecte la camara al puerto USB de su equipo. Existen
cuatro componentes de la cdmara que deben ser instalados. Siga las siguientes instrucciones para instalarlos correctamente.

1. Después de conectar su camara al puerto USB aparecera el "Asistente para agregar nuevo hardware"

que le ayudara a realizar la instalacion del primer componente de la camara, el 'Dispositivo de sonido USB', que es el
micréfono incorporado en su camara.

Le preguntara: "éQué desea hacer?". Escoja "BuUsqueda automatica" de los controladores y pulse la tecla entrar.
Aparecera automaticamente el "Asistente para agregar nuevo hardware" e instalara los controladores del 'Dispositivo de
sonido USB'. Seleccione <Finalizar> para continuar instalando el resto de los componentes de la camara.

W



5.1.4 Desinstalaciéon de My Camera Driver
Existen dos tareas que deben ser realizadas para desinstalar el controlador de ACTOR. En primer lugar, debe quitar el dispositivo
del sistema operativo a través del Administrador de dispositivos. Para ello:

1. Asegurese de que ACTOR esta conectado al equipo.

2. Abra el Panel de control de sistema y vaya al Administrador de dispositivos.

3. Abra la seccion de "Dispositivos de imagen".

4. Haga clic en "Interfaz de camaras fotograficas" que aparecera en la lista de "Dispositivos de imagen".

5. Elimine "Interfaz de camara fotografica":
e En Windows® 98SE y ME, puede seleccionar el botdn "QUITAR" en la parte inferior de la ventana del Administrador de
dispositivos.

6. El Administrador de dispositivos de Windows le pedirad que confirme que desea desinstalar la camara.

7. Haga clic en la "Interfaz de Camara de Video" que aparecera en la lista de "Dispositivos de imagen".

8. Quite la "Interfaz de cdmara de video":
e En Windows® 98SE y ME, puede seleccionar el botdn "QUITAR" en la parte inferior de la ventana del Administrador de
dispositivos.

9. El Administrador de dispositivos de Windows le pedira que confirme que desea desinstalar la camara.

10. Abra la seccién "Controladoras de bus serie universal (USB)".

11. Haga clic en "SPYPEN ACTOR" que aparecera en la lista de "Controladoras de bus serie universal (USB)".

12. Quite el "Dispositivo compuesto USB":
e En Windows® 98SE y ME, puede seleccionar el boton "QUITAR" en la parte inferior de la ventana del Administrador de
dispositivos.

13. El Administrador de dispositivos de Windows le pedira que confirme si desea desinstalar la cdmara.

14. Cierre el Administrador de dispositivos.

15. Desconecte la camara.
La segunda parte consiste en ejecutar la aplicacion de desinstalacidén de los controladores que se cred cuando se
instalaron originalmente.

16. Abra el panel de control "Afiadir/Eliminar Programas".

17. Seleccione ACTOR en la lista y haga clic en el Botdn eliminar. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.
Ahora ha eliminado los controladores y las entradas de registro asociadas. Para reinstalar su camara, ejecute el archivo
de instalacién setup.exe y conecte su camara al puerto USB.

Notas:

La desinstalacion de My Camera Driver no eliminard sus albumes y por tanto todas las imagenes transferidas a sus albumes seran conservadas.
Podra acceder a estas carpetas en el Escritorio de su sistema.

5.2 Instalar los programas de ArcSoft®

Introduccién a los programas

PhotoStudio® 2000

PhotoStudio® 2000 es un programa de edicion de imagenes completo y facil de usar que le ofrece un conjunto de herramientas de
edicidn y retoque fotografico, ademas de una amplia seleccién de mejoras y efectos especiales. Sus poderosas herramientas
incluyen una amplia variedad de opciones de entrada y salida, capas, multiples funciones 'deshacer' y 'rehacer’, edicién de texto,
soporte para multiples formatos, entre otras.

ArcSoft™ PhotoFantasy™ 2000

ArcSoft PhotoFantasy™ es una divertida aplicacién de imagen que permite a sus usuarios crear “fantasias fotograficas”
combinando sus fotografias personales con una amplia variedad de fondos de fantasia. Los usuarios pueden usar sus propias
imagenes transfiriéndolas desde camaras digitales, escaneres, unidades de disco y Photo CDs y combinarlas a la perfeccidn con
sblo unos pocos clics de ratén. Los fondos de fantasia incluyen personajes ficticios, clasicos del arte, héroes olimpicos, elementos
de los afios 50, bellezas en el bafio, chicos musculosos y una amplia gama de escenarios.

ArcSoft PhotoPrinter® 2000

ArcSoft PhotoPrinter® es una sencilla utilidad de impresion que permite al usuario colocar e imprimir varias imagenes en
diferentes tamafos de forma facil y rapida en una sola hoja de papel. El programa ofrece una gran seleccion de plantillas de
impresion, incluyendo Papel Fotografico ‘Kodak Digital Science’ y productos de la marca Avery. También incluye herramientas de
edicién de imagen de uso comun y una amplia seleccion de plantillas de marcos, bordes y fondos para mejorar las imagenes.

ArcSoft VideoImpression™ 1.6
ArcSoft VideoImpression™ es un sencillo programa de edicidén de video e imagenes. El programa permite a los usuarios crear y
editar videos usando videos e imagenes existentes, para crear presentaciones para el hogar, su trabajo y la Web.
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Notas:

2.1 Instalar los programas de ArcSoft®

Vuelva a insertar el CD-ROM en la unidad de CD-ROM vy cierre la bandeja del CD-ROM.
Se abrira automaticamente un asistente de instalacion.

Haga clic en el icono del “software de ArcSoft®".

Seleccione el lenguaje de la instalacién y haga clic en “Aceptar”.

Siga las instrucciones en pantalla.

Seleccione los programas que desea instalar haciendo clic en los cuadros de seleccién

que estan junto a los titulos de los programas. Haga clic en “Siguiente >" para continuar.

Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacién.

Select the components you wark b mstal, clear the components
you da not wonl fo install.
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Si desea afiadir programas de ArcSoft® que no ha seleccionado, vuelva a insertar el CD-ROM vy siga los pasos 1 a 6 seleccionando sdlo los programas
que desea incluir.

5.3 Instalar Microsoft® NetMeeting™
NetMeeting™ ofrece la solucidén de videoconferencia mas completa para Internet e intranets corporativas. Sus potentes
caracteristicas le permiten comunicarse con video y sonido, colaborar virtualmente en cualquier aplicaciéon basada en Windows,
intercambiar graficos en una pizarra electrdnica, transferir archivos, usar programas de charla basados en texto y realizar muchas

otras funciones. Usando su equipo e Internet, ahora puede mantener conversaciones cara a cara con amigos y familiares por todo
el mundo.

Para instalar Microsoft® NetMeeting™:

1. Inserte el CD-ROM en la unidad de CD-ROM Yy cierre la bandeja del CD-ROM.
2. Se abrird automaticamente un asistente de instalacion. [Iﬂym
3. Haga clic en el icono de “Microsoft® NetMeeting™".
. . . . v Camera ArcSoft
4. Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacion. @ @ S
5. Durante la instalacién tendra la oportunidad de colocar un acceso directo en su escritorio @ @ == —
para acc_eder fécilmente al programa. - - o o = @ ==
6. Si necesita mas detalles sobre la instalacion, visite la siguiente pagina web: i Widsimpromion™ 14
http://www.microsoft.com/windows/netmeeting. @ et @ Merese i
1L
e e
Notas:
* Necesitara introducir su nombre, su direccion de correo electrénico y su pais durante la instalacion.
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5.4 Instalar Adobe® Acrobat® Reader
Adobe® Acrobat® Reader le permite visualizar e imprimir Documentos Portatiles de Adobe (PDF) en
las plataformas mas utilizadas, asi como rellenar y enviar formularios Adobe PDF en linea.

Para instalar Adobe® Acrobat® Reader:

1. Vuelva a insertar el CD-ROM en la unidad de CD-ROM y cierre la bandeja del CD-ROM. @

2. Se abrird automaticamente un asistente de instalacion. =

3. Haga clic en el icono de “Adobe® Acrobat® Reader 4.05". S
4. Siga las instrucciones en pantalla para completar la instalacién. c et headr
5. Visite http://www.adobe.com/ si necesita listados de preguntas frecuentes, Medn

trucos y soporte técnico.
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6. Instalacion de las baterias

6.1. Reemplazo de las baterias

1. Deslice el botdn de la compuerta de las pilas (como se muestra en el diagrama inferior) e inserte 2
pilas alcalinas AAA nuevas en el receptaculo de las pilas (Aseglrese de que conserva
la polaridad (+) (-) tal y como se indica en el diagrama).

2. Cierre la compuerta de las pilas girandola. Asegurela deslizando la compuerta a su posicion de
seguridad.

+  wyy - !
- AAA +
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7. Conocer su ACTOR

Observe el dibujo inferior para tener una imagen general de su ACTOR.

Botén de disparo
Conector de flash —

Botén de disparo —-&
ﬁ

Vista superior
tarjeta

- &

Vista trasera Vista izquierda

P to USB
Objetivo uerto

pRanura
de tarjeta
SmartMedia

Compuerta
de baterias

Boton de
eyeccion de

Asa de
sujecion  Vista frontal

Boton de modo Pantalla LCD

Boton de borrado

Botén de flash

Vista derecha

7.1 Botdn de disparo

El Botdn de disparo tiene 4 funciones. Aunque posteriormente se cubrirdn con mas detalle en este manual, mas abajo encontrara
una breve descripcion junto a los iconos de la pantalla LCD para cada funcidn.

7.1.1 Fotografia

Para hacer una fotografia, apunte con el ACTOR mirando a través del objetivo y pulse el Boton de disparo.

%' )
7.1.2 Pelicula con sonido

Para grabar una pelicula, pulse y mantenga pulsado el Boton de disparo para empezar a tomar imagenes en movimiento y
deténgala soltando el Botdn de disparo. Un sonido le indicard que la secuencia ha sido grabada.

7.1.3 Grabacién de sonidos
Para grabar un sonido, dirija el micréfono de ACTOR hacia el objeto que desee grabar. Pulse el Boton de disparo para empezar a
grabar. Pulse el Boton de disparo para finalizar la grabacion.

N
7.1.4 Temporizador u
Para iniciar el temporizador de 10 segundos, pulse el Botdn de disparo cuando ACTOR
se encuentre en el Modo temporizador.

7.2 Giro del objetivo

Gire el objetivo como se ilustra en el diagrama. El objetivo es la ventana

a través de la que usted mira cuando enfoca con ACTOR. Aseglrese de que
esta centrado y encuadre el objeto en el objetivo antes de tomar una imagen.
Puede que necesite algo de practica.




7.3 Micréfono Micréfono
El Micréfono se encuentra en la parte frontal de su ACTOR. Acérquelo a la fuente de
sonido para grabar un sonido.

7.4 Boton de modo vista frontal
El Botdn de modo tiene 2 funciones principales:

7.4.1 Encender su ACTOR cuando esté en el Modo Stand-by

Si pulsa el Boton de modo cuando ACTOR se encuentra en Modo Stand-by (el LCD no mostrara nada) se reactivara su ACTOR.
7.4.2 Recorrer los Modos de Operacion

También puede usar el Boton de modo para recorrer los modos de operacion de su ACTOR. (Para mas detalles, consulte la Seccidon
8. Comenzar).

7.5 Pantalla LCD
De forma predeterminada, los iconos que aparecen en la pantalla LCD muestran el nimero de imagenes tomadas. También pueden
ser usados junto con el Boton de modo para mostrar varias opciones de los modos de ACTOR y el estado de las pilas.

® . ™ N° de imagenes restantes/
Modo continuo E - E Mensajes LCD
— H H ﬁ D (se mostraran los detalles en
- - e las secciones respectivas)
sec )l Dol ) AUTO P
Activacion de \o .
A0 i flash automatico O Temporizador HIGH Alta resolucién

b 3

NORMAL Resolucion media

- . » ~_I| 7 Indicador de '
“E=- \\) 7;’ ;E{_ baterias bajas \J_J Grabacion de sonido LOW Baja resolucion
HIGH NORMAL LOW

min Se mostraran "Minutos” . Se mostraran “Segundos”

7.6 Encendido

7.6.1 Modo Stand-by

Después de 60 segundos de inactividad, ACTOR pasara al Modo Stand-by automaticamente y la pantalla LCD se apagara. Las
imagenes tomadas no se perderan y se almacenaran en la Tarjeta SmartMedia™. Simplemente pulse el Botén de modo para
reactivar su ACTOR.

7.6.2 Bateria principal

Cuando la bateria esté baja, el icono parpadeara y después la pantalla LCD se apagara. Emitira un pitido cuando se alcancen
niveles bajos de bateria. Esto le indicara que las baterias apenas tienen potencia y que necesita reemplazarlas.

Baterias Bajas

Nota importante:
Cuando la pantalla LCD se haya apagado, no podra activar su ACTOR pulsando el Boton de modo, debera reemplazar las baterias.

7.7 Flash SPYPEN

Reemplazar las baterias de la Flash SPYPEN

Quite la compuerta de las baterias en la barra del flash e inserte 2 pilas AAA (incluidas) en el receptaculo

de las pilas. Asegurese de que ha insertado las baterias con la polaridad correcta (+) (-) siguiendo el diagrama que hay en el
interior del receptaculo y siga el diagrama inferior.

Conector de energia




Conectar el flash SPYPEN a ACTOR:
Conecte con cuidado el flash a la parte superior de ACTOR asegurandose de que el conector de energia entra totalmente y que la
luz del flash se encuentra firmemente insertada. Para esto debe girar hacia la izquierda la rueda.

Vista frontal Vista izquierda Vista izquierda

7.8 Soporte del ACTOR
Cuando quiera usar su ACTOR como Céamara web, use el soporte incluido y coléquelo adecuadamente, por ejemplo junto al monitor
de su equipo. También es perfecto para usarlo con el Modo temporizador.

Nota importante:

Para usar como Camara web, necesitara tener acceso a Internet. Para hablar y escuchar, necesitara tener una tarjeta de sonido, altavoces y un
micréfono (no incluidos).

7.9 Ranura de tarjeta SmartMedia™

7.9.1 Qué es una tarjeta SmartMedia™: una breve explicacién

Las tarjetas de memoria SmartMedia™ amplian el espacio para almacenamiento de imagenes. Las tarjetas de memoria
SmartMedia™ pueden ser reutilizadas. Simplemente borre los datos que no necesite y la tarjeta SmartMedia™ estara lista para ser
utilizada de nuevo. La tarjeta SmartMedia™ se puede retirar de su ACTOR sin peligro de pérdida de los datos que hayan sido
almacenados, para insertar entonces tarjetas adicionales. Esto es especialmente ventajoso si esta lejos de su equipo durante
largos periodos de tiempo (como sus vacaciones) y no tiene la posibilidad de descargar sus fotografias diariamente en su equipo.

Nota importante:

e Antes de decidir el tamafio de la tarjeta de memoria SmartMedia™ que quiere comprar, es aconsejable tratar de comprender el nimero de
imagenes que puede almacenar cada tarjeta SmartMedia™.

e Su ACTOR puede usar tarjetas SmartMedia™ de 8, 16, 32, 64 y 128MB de memoria.

e Las imagenes almacenadas en su tarjeta SmartMedia™ son un calculo aproximado. Dependiendo del contenido de las imagenes, el tamaifio del
archivo puede variar.
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7.9.2 Insertar y extraer la tarjeta SmartMedia™

1. Abra la lenglieta y deslice la tarjeta SmartMedia™ dentro de la ranura. Aseglrese de que la SMC estd insertada de forma
correcta.
2. Para quitar la Tarjeta SmartMedia™, deslice el Boton de expulsidon de la tarjeta SmartMedia™ como se muestra en el

diagrama inferior.

«0]

U

arjeta SmartMedia™ Botén de expulsion

11



7.9.3 Usar la tarjeta SmartMedia™ con ACTOR

Su ACTOR usa tarjetas SmartMedia™ como medio de almacenamiento principal de sus imagenes. Para almacenar mas imagenes,
puede ampliar la memoria de su ACTOR usando Tarjetas SmartMedia™ de mas memoria (no incluidas). Su ACTOR puede usar
Tarjetas SmartMedia™ de 8, 16, 32, 64 y 128MB de memoria.

Nota importante:

e Puede usar cualquier tarjeta SmartMedia™ que haya sido formateada por otro dispositivo, pero se sobrescribirdn sus archivos cuando sea
introducida. No podra usarla en otra unidad.

¢ Las imagenes que tome con ACTOR y almacene en las Tarjetas SmartMedia™ no podrén ser leidas con un Lector de tarjetas SmartMedia™ u otra
marca de camara.

e Si aparece en su LCD, significa que no hay ninguna tarjeta SmartMedia™ insertada en su ACTOR.

e Cuando la tarjeta SmartMedia™ esta completa, este icono parpadeara en la pantalla LCD.

8. Comenzar

8.1 Conectar su ACTOR cuando esta en Modo Stand-By
Pulse el Boton de modo cuando ACTOR se encuentre en Modo Stand-by (el LCD no mostrara nada).
ACTOR se activara de nuevo; las luces del LCD se encenderan pasados unos segundos. . i ' i i i

8.2 Hacer una fotografia u u u

Pulse el Boton de disparo para tomar una fotografia. ACTOR emitira un pitido.

Un sonido agudo le indicarad que la imagen ha sido tomada con éxito y el contador

avanzara en una unidad. La pantalla de LCD mostrara el nimero de fotografias tomadas.

Pulse el Boton de disparo para tomar una fotografia. Dispone de 3 modos (resolucion

alta, media y baja) que puede seleccionar para su imagen.

Pulsando el Boton de modo puede recorrer las opciones adicionales que se muestran en el LCD.

Cuando se muestre un modo determinado podra acceder a él pulsando el Boton de disparo.
NORMAL

8.3 Video con Modo audio

Para crear una secuencia:
1. Pulse el Botén de modo hasta que aparezca en el LCD. H H H H ﬂ |
Existen dos modos: el Modo normal para grabacion CIF y
el Modo bajo para grabacién QCIF. =ee u '.! ]-‘ .-v' '-! '
2. Mantenga pulsado el Botdn de disparo para empezar a grabar ' - .
la pelicula. Suelte el Boton de disparo para finalizar la hd g
grabacién de la pelicula. . .
3. Durante la grabacion de la pelicula, los 3 digitos de 7-;I
7 segmentos mostraran el nimero de segundos grabados. MOFMAL NORMAL
4, Cuando la grabacion haya finalizado, los 3 digitos de 7

segmentos mostraran Durante la grabaclon Grabacién finalizada

el nimero de secuencias restantes.

Nota importante:
No se recomienda almacenar videos en resolucién normal y baja en la misma SMC debido a que ello podria conducir a la distorsién de los videos
grabados en baja resolucidn.

8.4 Modo temporizador
Para usar la opcidén de temporizador, pulse el Botén de modo hasta que aparezca en H ' i i i
el LCD y pulse el Botdén de disparo para iniciar el temporizador de 10 segundos.

El LED parpadeara y ACTOR emitird un sonido corto cada segundo. Tras esto emitira . ! ! ' . !
un sonido largo justo antes de emitir otro sonido corto que confirmara que la imagen

se ha tomado satisfactoriamente. Cuando se usa el Modo temporizador, la resolucién
se establecera en modo NORMAL.

8.5 Modo grabacion de sonido
Para crear una secuencia de sonido:

1. Pulse el Botdn de modo hasta que aparezca en la pantalla LCD. NORMAL
2. Pulse el Boton de disparo para empezar a grabar. Pulse
el Botdn de disparo de nuevo para detener la grabacion.
3. Durante la grabacion del sonido, los 3 digitos de 7 segmentos H H H ﬁ ﬂ (
mostraran el nimero de segundos grabados. '
4, Cuando la grabacién haya finalizado, los 3 digitos de 7 segmentos sec u '-! ]-‘ .-' u
mostraran el nimero de sonidos grabados. ' — .
b4 b
0 .
12 NORMAL NORMAL

Durante la grabacién Grabacion finalizada



8.6 Borrar la ultima imagen/ualtima pelicula con sonido/ultimo sonido
Cuando desee borrar la Ultima imagen/ultima pelicula con sonido/ultimo sonido en su ACTOR. Pulse el boton DELETE para borrar
la Ultima imagen/pelicula/secuencia de sonido

8.7 Cambiar la resolucién de la imagen

Puede cambiar la resolucion de la imagen si es necesario. Para recorrer las opciones de modo pulse el Boton de modo hasta que
aparezca en el LCD High/Normal/Low.
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8.8 Modo flash (Opcional)

Seleccione AUTO (Modo Flash) en la pantalla LCD usando el Botén de modo. Pulse el Boton de disparo para hacer la fotografia
mientras el LED del flash se encuentre encendido. El LED podria tardar unos momentos en iluminarse cuando pasa de una
fotografia a otra. El Botdn de prueba se utiliza Unicamente para comprobar si el flash funciona o no.

Botdén de prueba

N O™O™
N D

I
>
c
o
o

O O LED 1

ID—_U_L NORMAL
Nota importante:

Cuando la luz del flash esté en modo ON, ACTOR se pasara automaticamente al Modo auto flash, lo cual significa que ACTOR activara el Flash
automaticamente (si el flash estd conectado), si se detecta que no hay luz suficiente.

8.9 Apagar su ACTOR
Puede apagar su ACTOR manteniendo pulsado el Botdn de modo hasta que la pantalla LCD se apague.

9. Conectar ACTOR a su equipo

El cable USB le permite transferir imagenes y sonido desde el ACTOR a su equipo. Un extremo del cable se conecta al puerto USB
que se encuentra en el lateral de ACTOR vy el otro extremo se conecta al puerto USB de su equipo. Cuando ACTOR esté conectado
a su equipo, tomara la energia del equipo para ahorrar baterias. El puerto USB puede encontrarse en el panel frontal o en el panel
trasero de su equipo. Busque este simbolo junto al puerto de conexion. E

(Consulte también el manual de su equipo para localizar
el puerto de conexién USB).

Enchufe el Conector USB
Serie “A" a su equipo

Enchufe el Conector USB
Serie "A"” a su ACTOR

Cuando conecte ACTOR a su equipo por primera vez, aparecera el siguiente mensaje en pantalla: "Nuevo Hardware Encontrado" y
posteriormente "Construyendo Base de Datos con los Controladores del Dispositivo". Después de esto, puede comenzar a transferir
sus imagenes.

Nota importante:
Conecte ACTOR directamente a su equipo a través del cable USB, no se recomienda usar un hub USB.
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10. Usar otros programas

Para usuarios de Windows®:
Puede transferir sus imagenes directamente desde su ACTOR a PhotoStudio®, ArcSoft PhotoFantasy™, ArcSoft PhotoPrinter® y
ArcSoft VideoImpression™. También puede guardar sus imagenes en archivos y abrirlas posteriormente.

10.1 Utilizar PhotoStudio® 2000

1. Seleccione el icono de “PhotoStudio® 2000” en el grupo de programas "ArcSoft Camera Suite" en el menu de Inicio de
Windows®. Puede comenzar a transferir las imagenes almacenadas en su ACTOR siguiendo las instrucciones que
aparecen a continuacién:

2. Seleccione "Archivo" y después "Seleccionar Fuente". Seleccione "SPYPEN ACTOR” como fuente.
3. Seleccione "Archivo" y después "Adquirir". Se mostrara la interfaz de captura.
Para capturar imagenes, resalte las imagenes que desee y haga clic en el botén “Capturar”.
4, Si necesita mas ayuda sobre el uso de PhotoStudio® 2000, dirijase a “Ayuda” para acceder a los Temas de Ayuda. Visite

http://www.arcsoft.com/ si necesita listados de Preguntas Frecuentes, trucos y soporte técnico. Consulte la Seccién 12 si
necesita mas detalles.
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10.2 Utilizar ArcSoft PhotoFantasy™ 2000

1.

2.

Seleccione el icono de “PhotoFantasy™ 2000”en el grupo de programas
“ArcSoft Camera Suite” en el Menu de Inicio de Windows®.

Haga clic en “Cargar Fantasia” para seleccionar la plantilla de la
biblioteca y después haga clic en “Aceptar” para confirmar.

Importante: Aseguirese de que el CD-ROM de "My Camera” se encuentra en la Unidad de CD-ROM.

Usar las imagenes almacenadas en su ACTOR:

3.

Haga doble clic en “Cargar Foto 1”. Tras esto haga clic sobre “Adquirir”. Seleccione
“SPYPEN ACTOR"”como fuente.

Se mostrara la interfaz de captura. Para capturar imagenes, resalte las imagenes que
desee y haga clic en el botén “Capturar”.

Las imagenes capturadas se mostraran en la ventana. Seleccione las que desee

y haga clic en “Capturar”.

La imagen seleccionada se mostrara dentro de la "mascara"” en la plantilla
seleccionada. Puede jugar con la imagen usando los iconos de funcién.

Usar imagenes en directo:

6.

7.

10.

11.

También puede capturar una foto en directo si su ACTOR esta conectado a su
equipo siguiendo las instrucciones que aparecen a continuacion:

Haga clic en “Cargar Fantasia” para seleccionar la plantilla de la biblioteca y
después haga clic en “Aceptar” para confirmar.

Importante: Asegurese de que el CD-ROM de "My Camera" se encuentra en la Unidad de CD-ROM.

Haga Clic en el "icono del Objetivo" en la parte superior para iniciar el modo de foto en
directo. Aparecera el cuadro de didlogo de “Opciones de controlador de video para
Windows". Seleccione “"SPYPEN ACTOR” y haga clic en “Aceptar”.

Haga Clic en el “icono redondo” en la parte superior para iniciar el modo de

oto en directo. La imagen capturada se mostrara dentro de la “*mascara" en la
plantilla seleccionada. Haga clic en el “icono de la parte posterior de la camara”

para capturar la foto en directo que quiera.

Puede redimensionar, rotar o recolocar las imagenes usando los iconos de funcién
que aparecen en el lado derecho y recolocar la imagen usando el ratén y

arrastrando la imagen.

Si necesita mas ayuda sobre como usar ArcSoft PhotoFantasy™ 2000, seleccione
"Ayuda" para acceder a los Temas de Ayuda.

Visite http://www.arcsoft.com/ si necesita listados de Preguntas Frecuentes, trucos
y soporte técnico. Consulte la Seccién 12 para mas detalles.

16

“Mascara”

Seleccién
de fuente
de camara
Iniciar
Modo

en

directo

Capturar
imagen




10.3 Utilizar ArcSoft PhotoPrinter® 2000

1.

Seleccione el icono de “PhotoPrinter® 2000” en el grupo de programas "ArcSoft Camera Suite" en el menu de Inicio de
Windows®.

Seleccione el “Disefio de pagina" que prefiera. Se mostrara el disefio de pagina seleccionado.

Haga clic en “Capturar Foto” y luego "Adquirir". Seleccione “SPYPEN ACTOR” como fuente. Se mostrara la interfaz de
captura. Para capturar una imagen, seleccione la imagen deseada y haga clic en “Captura”.

Las imagenes capturadas se mostraran en el panel de biblioteca de fotos. Seleccione la imagen que desee y haga clic en
“Aceptar”.

La imagen seleccionada se mostrara en la plantilla elegida. Haga clic en “Imprimir" cuando termine de colocar las
imagenes.

Si necesita mas ayuda sobre cdmo usar ArcSoft PhotoPrinter™ 2000, haga clic en el icono “?” en la parte superior derecha
para acceder a los Temas de Ayuda.

Visite http://www.arcsoft.com/ si necesita listados de Preguntas Frecuentes, trucos y soporte técnico. Consulte la Seccion
12 si necesita mas detalles.

Adquirir

Imprimir

10.4 Utilizar ArcSoft Videolmpression™ 1.6
Hagamos un video.

Siga estas sencillas instrucciones para crear su primer video.

Paso 1:
Paso 2:
Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

Video Templates

haga clic en el icono nuevo.
seleccione una plantilla de video utilizando el boton de seleccidn.

haga doble clic en la pantalla Static.avi en la plantilla de video y aparecera una copia en el primer fotograma
grande del storyboard en la parte inferior.

haga doble clic en el fotograma pequefio que hay a la derecha del fotograma grande. Aparecera una nueva
plantilla en la parte superior llamada “efectos especiales”. Haga doble clic en el efecto especial “1.Fire” que se
afadira al fotograma de efectos especiales que ha resaltado.

haga doble clic en el siguiente fotograma grande y repita el paso 3 usando una plantilla de video. Haga doble clic
en la Plantilla "5.CountDown.avi" y repita el paso 4.

- . Storyboard
Static.avi Countdown.avi

1. Fire 1. Fire

Afadiendo un video guardado.

para afiadir un video que ya haya grabado, haga doble clic en el siguiente fotograma grande a la derecha en el
storyboard. Haga clic en el icono “Obtener”. Seleccione un video que haya hecho y coléquelo en la carpeta
llamada “album”. Haga clic en "Obtener" y con el selector haga clic en la flecha hacia abajo y seleccione
Escritorio. Entonces haga doble clic en la carpeta “Album” y seleccione un archivo con extension .mov (archivo de
video). El video aparecera en las plantillas de video. Haga doble clic en el video y aparecera como cualquier otra
plantilla de video en el storyboard. Dirijase al paso 10.

Alternativamente puede producir un video en directo.

Asegurese de que su ACTOR estd conectado al equipo a través del cable USB. Haga clic en el icono de captura.
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Paso 7: pulse el icono de grabacion.
Espere a que se active el enlace de video. Ahora estara grabando. Pulse la tecla ESC
de su teclado para finalizar la grabacién.
Paso 8: p ulse el icono “Guardar” y ponga un nombre a su archivo, tras esto pulse "Guardar". Video Impression le
preguntara donde quiere colocar su video. Seleccione “plantillas de video”.
Paso 9: seleccione el icono del “album”. El video que acaba de producir aparecera
en las plantillas de video. Haga doble clic en su video.
Ahora, su video aparecera en el storyboard. ot P
Reproduccion de video.
Paso 10: seleccione el icono “reproducir pelicula" que montara todos sus videos.

Pulse el icono reproducir para ver su video completo.

Observe cémo los efectos especiales unen los ™=
fotogramas del storyboard. Ahora intente crear sus

propios videos y pruebe también las plantillas de sonido.

10.5 Utilizar Microsoft® NetMeeting™

1. Conecte su ACTOR a un extremo del cable USB.
2. Conecte el otro extremo del cable USB a cualquier puerto USB disponible en su equipo.
3. Coloque su ACTOR cerca del monitor de su equipo o en otra superficie.
4, Conecte el micréfono (no incluido) al conector de micréfono externo de su tarjeta de sonido.
5. Haga doble clic en el icono de “NetMeeting” que se encuentra en el escritorio o seleccione "NetMeeting” en el Menu de
Inicio de Windows.
6. Escriba la direccion IP, direccidn de correo electrénico, nombre del equipo o nimero de teléfono de la persona a la que
desea llamar y pulse el botéon "Llamar".
Para conocer su propia direccion IP, pulse “Inicio” y haga clic en “Ejecutar”. Escriba “winipcfg” y haga clic en “Aceptar”.
Aparecera la ventana de configuracidon IP y podra ver su direccion IP.
7. Si necesita mas ayuda sobre el uso de Microsoft® NetMeeting™, seleccione “Ayuda” en la barra de menu y escoja el tema
que necesite. También puede visitar la siguiente pagina web: http://www.microsoft.com/windows/netmeeting.
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10.6 Utilizar Adobe® Acrobat® Reader e o
Adobe® Acrobat® Reader le permite visualizar documentos en formato .pdf. i f e e
Si necesita mas detalles dirijase a www.adobe.com/acrobat. et A i
o E s ==
10.7 Actualizar DirectX e i jtie
Los usuarios de Windows® 98SE necesitaran descargar DirectX 6.1 o superior de Internet. el (e e

Si necesita mas detalles sobre la instalacion y la descarga, por favor visite la siguiente pagina web: [#rsese o L .

http://www.microsoft.com/directx. b it e

10.8 Transferir Inagenes/Videos/Sonidos usando la aplicacién “Imaging” de Windows® ey 1oy

10.8.1 Transferir imagenes al equipo a través de USB b 3 rare

1. Conecte ACTOR a su equipo a través del cable USB. N ::-::-';:*"'“""M
2. Seleccione Menu de Inicio de Windows/Programas/Accesorios/Imaging para T T [r——

ejecutar el programa Imaging.
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3. Haga clic en Archivo/Seleccionar Fuente y seleccione "SPYPEN ACTOR".

Nota:
Si utiliza mas de una cdmara en su equipo, especifique el controlador “SPYPEN ACTOR” que esta usando.
4, Haga clic en Archivo > Escanear Nuevo > seleccione
“Camara Digital” para transferir las imagenes.
5. Cuando desee transferir una imagen, puede utilizar el icono de desplazamiento

para seleccionar la imagen o

transferirlas todas pulsando el botén “Transferir”.
Nota importante:
Las imagenes transferidas en el programa imaging sélo pueden guardarse en formato tif. Si desea guardar la ir
ArcSoft PhotoImpression™ para convertir los archivos.

10.8.2 Transferir peliculas a través de USB a su equipo
1. Haga clic en Archivo > Escanear Nuevo, “Céamara Digital”, “Pelicula/Sonido” y
haga clic en el boton "Crear Avi".

Please enter the base flename (base]) to use for the AVI fles.
Fies wall be named Basel.n"

Notas importantes:

Dependiendo del tamafio del video, es posible que la transferencia tarde unos instantes. =
El equipo no se parara. Puede volver a su escritorio y usar otras aplicaciones mientras se realiza
la transferencia.
Look i [ 55 My Dosuments -] & @ 5 [EE|
2001 Progiam 1My Pictures
i , ) Character Dptions: 1 Waiches
2. Introduzca el nombre del archivo y la ruta en la que desea guardar el video. s CIwwLUk
CookiCam Presentation
Intesmal
; . e | Ce=]
Notas importantes: e T

Los nombres de los archivos guardados seran de la forma n1...nx, donde n es el nombre de archivo que
ha introducido y x es el nimero de videos almacenados.

10.8.3 Transferir sonidos a través de USB a su equipo
1. Haga clic en Archivo/Escanear Nuevo, “Céamara Digital”, “Pelicula/Sonido”
y entonces haga clic en el botdn "Crear Wav".

Notas importantes:
Dependiendo del tamafio de la secuencia de sonido, es posible que la transferencia tarde unos instantes. El equipo no se parard. Puede volver a su
escritorio y usar otras aplicaciones mientras se realiza la transferencia.

2. Introduzca el nombre del archivo y la ruta en la que desea guardar el sonido.

Notas importantes:

Los nombres de los archivos guardados seran de la forma nl..nx, donde n es el nombre

de archivo que ha introducido y x es el nimero de sonidos almacenados. Los archivos guardados
estaran en formato wav.

L I —— |
10.9 Capturar imagenes de video
10.9.1 Transferir imagenes a su equipo a través de USB
1. Conecte ACTOR a su equipo a través del cable USB. CT—
2. Seleccione Menu de Inicio de Windows/Programas/Accesorios/Imaging o e
para ejecutar el programa Imaging. - i
3. Haga clic en Archivo/Seleccionar Fuente y seleccione “SPYPEN ACTOR". ——— e
el L=
===
P
=
= :
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Nota:
Si utiliza mas de una camara en su equipo, especifique el controlador “"SPYPEN ACTOR"” que esta usando.

e
# Viba Carws. 5l Carems ‘

4. Haga clic en Archivo > Escanear Nuevo > seleccione “Céamara de video” para transferir
las imagenes. Puede seleccionar diferentes resoluciones para el formato de video.
Para transferir la captura de imagen a su equipo, haga clic en el botdn transferir.

20



11. Atencion internacional al cliente de SPYPEN®

plawa-feinwerktechnik GmbH & Co. KG

Bleichereistr. 18

73066 Uhingen - Germany

Teléfono de ayuda: +49 (7161) 93872-0 (Inglés, Aleman)
Pagina web: www.spypen.com, www.plawa.de

Correo electrdnico: support@plawa.de

12. Atencion internacional al cliente de ArcSoft®

Para Japén

Centro de Soporte de ArcSoft Japan (Tokyo)
Teléfono: +81-03-3834-5256

Fax: +81-03-5816-4730

Pagina Web: http://www.mds2000.co.jp/arcsoft
Correo electrénico: japan@arcsoft.com y
support@mds2000.com

Para Norteamérica

Centro de Soporte de ArcSoft

(Fremont California, CA)

Teléfono: 1-800-762-8657 (llamada gratuita)
Fax: 1-510-440-1270

Correo electrdnico: support@arcsoft.com

Para China

Centro de Soporte de ArcSoft China (Beijing)
Teléfono: 8610-6849-1368

Fax: 8610-6849-1367

Correo electrdnico: china@arcsoft.com

Para Sudamérica y América Central
Teléfono: 1-510-979-5520

Fax: 1-510-440-1270

Correo electrdnico: latinsupport@arcsoft.com

Para Oceania

Centro de Soporte de ArcSoft Australia

(Baulkham Hills, New South Wales)

Teléfono: 61 (2) 9899-5888

Fax: 61 (2) 9899-5728

Correo electrénico: support@supportgroup.com.au

Para Europa / Oriente Medio / Africa y el Resto del Mundo
Centro de Soporte de ArcSoft Europa (Irlanda)

Teléfono: +353-(0) 61-702087

Fax: +353-(0) 61-702001

Correo electrénico: europe@arsoft.com

Visite www.arcsoft.com o pulse Inicio -> Programas -> ArcSoft Camera Suite -> Web Services si desea obtener trucos, soporte
técnico y listados de preguntas frecuentes.
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13. Solucion de problemas

Esta guia de solucion de problemas ha sido disefiada para ayudarle. Si los problemas contindian, pdngase en contacto con la linea
de su centro de soporte local. Consulte su tarjeta de registro para mas detalles sobre cémo contactar con la linea de apoyo.

Para usuarios de Windows®:

Sintoma

Problema

Solucioén

Recibo un error cuando instalo "My
Camera Driver"

"My Camera Driver" no carga
correctamente.

Finalice todas las aplicaciones
abiertas e intente reinstalar el
controlador o descargue el
controlador mas actualizado

de www.coolicam.com e instalelo.

Asegurese de que los controladores
USB estan activados en

la BIOS de su equipo. Si continta
teniendo problemas, péngase

en contacto con su representante
nacional de soporte.

Cuando intento transferir imagenes a
mi equipo, recibo un mensaje que
dice que no hay imagenes que
transferir.

Fallo de conexion.

Compruebe que los cables estan bien
conectados.

No puedo ejecutar My Camera
Driver.

Hay un problema con otro
controlador de camara.

Si tiene otra camara instalada en su
equipo, elimine la cdmara y su
controlador del sistema para evitar
conflictos con otra camara o
dispositivos de captura.

El LCD de ACTOR muestra

L -~
=
|

Esto significa que no hay energia
suficiente para transferir las
imagenes a su equipo.

Si necesita cambiar las pilas y desea
conservar las imagenes en la
memoria de su ACTOR, aseglrese de
que esta conectado a un equipo
encendido a través del cable USB,
que alimentara el dispositivo desde el
equipo mientras usted cambia las
pilas.

No puedo acceder a ninguna plantilla
de PhotoFantasy.

No ha insertado el CD en la unidad
de CD-ROM.

Coloque el CD de "My Camera’ en la
unidad de CD-ROM.

El asistente de instalacion del CD no
funciona.

El archivo de instalacién o el
CD_ROM estan desactivados.

Abra el escritorio de su equipo. Haga
pulse con el botén derecho del ratén
sobre "Mi equipo". Haga clic en
“Propiedades”. Seleccione
“Administrador de dispositivos”.
Haga doble clic en "CD_ROM” o "CD-
R" (son los nombre que suelen
tener). Haga clic en "Opciones".
Compruebe que esta seleccionado
“Notificacion de Insercion” y
“Desconectar”. Si cambia

alguna opcion, debera reiniciar el
equipo. Haga clic en “Si”.
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El Flash no funciona.

El flash no esta conectada
correctamente
0
el flash no tiene baterias
o]
las baterias instaladas en el Flash no
tienen energia suficiente.

Compruebe la Conexidn.
o
instale 2 Pilas AAA

o
encienda el Flash y compruebe que el
LED Verde se enciende. Si el LED se
queda encendido significa que tiene
energia suficiente. Si el LED no se
enciende en 30 segundos, necesitara
cambiar las pilas.

La imagen es demasiado oscura
incluso si uso el Flash.

La Luz del flash se encuentra
obstruida por algo

o)
el indicador LED no esta encendido.

Aleje las manos y las prendas de
vestir de la Luz del Flash. Sujete la
base de ACTOR con la mano
izquierda

y accione el Boton de disparo y el
Botén de modo con los dedos pulgar
e indice.

Actor no se activa cuando presiono
el Botén de modo.

No hay energia suficiente o no se
han instalado pilas.

Transfiera todas las imagenes a su
equipo y reemplace las pilas.

Por favor, consulte también los archivos de ayuda y las guias de usuario que acompanan a las aplicaciones.
Para mas informacion y soporte, visite nuestra pagina web: http://www.spypen.com.
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14. Guia de baterias

Nota importante:
Recomendamos encarecidamente que no use pilas recargables ya que esto afectaria al rendimiento de ACTOR vy del Flash.

PRECAUCION
e Las pilas deben ser sustituidas por un adulto.
* No recargue las pilas no recargables.
e Las pilas recargables deben ser retiradas de la cdmara antes de ser cargadas.
e Las pilas recargables solo deben cargarse bajo la supervisién de un adulto.
* No deben mezclarse distintos tipos de pilas o pilas nuevas y usadas.
» Se recomienda que se usen Unicamente pilas del mismo tipo o de tipo equivalente.
¢ Las pilas deben insertarse con la polaridad correcta.
e Las pilas gastadas deben ser retiradas de la camara.
¢ Los terminales de alimentacién no deben ser cortocircuitados.
¢ No mezcle pilas alcalinas, estandares (carbdn-cinc) y recargables (niquel-cadmio).
* No exponga las pilas al fuego.
e Las pilas deben ser retiradas de la cdmara si no se encuentra en uso.
* No use pilas recargables.
Conserve estas instrucciones para futuras consultas.
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15. Especificaciones técnicas

e Memoria:
e Memoria interna: 8MB SDRAM (SOLO PARA PROCESADO DE DATOS)
e Memoria externa: Soporta Tarjetas SmartMedia™ (SMC) 8 ~ 128 MB
¢ Velocidad de imagen para video como Camara web:
e Aproximadamente 10fps (fotogramas por segundo) en 800 x 600 pixeles
e Aproximadamente 30fps en 640 x 480 pixeles
 Resolucion fotografica:
e Alta resolucion: 800 x 600 pixeles (sin compresion)
e Resolucion media: 800 x 600 pixeles (compresion 4 a 1)
¢ Baja resolucién: 800 x 600 pixeles (compresién 8 a 1)
e Capacidad de almacenamiento de imagenes (basado en una SMC de 8MB):
e Alta resolucién: 16 imagenes
e Resolucion normal: 64 imagenes
* Baja resolucion: 128 imagenes
¢ Video:
e Ilimitado si se encuentra conectado al equipo a través del programa de captura
e Limitado si se encuentra utilizando una SMC (128 MB):
e Resolucion normal: 320 x 240 pixeles aprox. 30 minutos
» Resolucién normal: 160 x 120 pixeles aprox. 50 minutos
e Grabacion de sonido: Aproximadamente 32 minutos para SMC de 8MB en grabacion de sonido
e Formato de archivos:
Para usuarios de Windows®:
e Fotografias: Compresion en formato JPEG después de transferir a través de USB (dependiendo de la aplicacion utilizada)
e Sonido: Formato WAV predeterminado
e Video: Formato AVI
e Conectores externos: USB, conector externo de flash
¢ Auto apagado: Tras 60 segundos de inactividad
e Alimentacién:
e ACTOR: Puerto USB, 2 Pilas AAA
e Flash: 2 Pilas AAA
e Sistema operativo:
Para usuarios de Windows®: Microsoft® Windows® 98SE y Me y 2000

& Precauciones en el uso de la camara
e Nunca sumerja ninguna parte de ACTOR o cualquiera de sus componentes en ningun fluido o liquido.
e Desconecte ACTOR de su equipo antes de limpiarlo.
¢ Elimine el polvo y las manchas con una gamuza humedecida o detergente neutro.
* No coloque objetos calientes en la superficie de ACTOR.
¢ No intente abrir ni desensamblar el ACTOR. Esto afectaria a su garantia.
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16. Aviso de la FCC

Este dispositivo cumple el Articulo 15 del Reglamento de la FCC. Su operacion esta sujeta a dos condiciones: (1) este dispositivo
no debe causar interferencias dafinas y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo interferencias
que puedan ser causadas por usos no deseados.

Atencion: Los cambios o modificaciones en esta unidad no aprobados expresamente por algun responsable de conformidad pueden
anular la autoridad del usuario para utilizar este equipo.

NOTA: El resultado de las pruebas realizadas a este equipo indica que éste cumple con los requisitos sobre dispositivos digitales de
Clase B, segun el Articulo 15 del Reglamento de la FCC. Estos requisitos han sido disefiados para ofrecer una proteccién razonable
contra interferencias dafiinas en comunidades. Este equipo genera, usa e irradia energia de radio frecuencia y, si no se instala y se
utiliza segun sus instrucciones, podria causas interferencias dafiinas en comunicaciones de radio.

Sin embargo, no existe garantia de que estas interferencias no ocurran en instalaciones particulares. Es posible que este equipo
cause interferencias en receptores de radio o televisién. Compruebe si es asi encendiendo y apagando el equipo; para corregir
estas interferencias siga al menos una de las medidas especificadas a continuacion.

e Reorientar o recolocar la antena de recepcion.

e Incrementar la separacion entre el equipo y el receptor.

* Conectar el equipo en una salida o circuito diferente de aquel que necesita el receptor.

¢ Si necesita ayuda, consulte con su distribuidor o con algin técnico de radio/TV experimentado.

Debe utilizar cable blindado con este dispositivo para asegurar que cumple con los requisitos de Clase B de la FCC.

En un entorno con carga electrostatica ambiental, el producto podria funcionar incorrectamente y necesitar que el usuario lo
reinicie.
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