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1 Erste Schritte

e Wozu kann ich die Kamera verwenden?
Aufnehmen SpaB mit Schnappschiissen. Bilder, Videoclips und Audio im eingebauten SDRAM
speichern.

Einstellen

@ Verschiedene Einstellungen fiir Foto-, Video- und Audioaufnahmen ausprobieren.

Als Webcam ~ 7 Die Kamera als Webcam verwenden.

e Wozu kann ich digitale Bilder verwenden?

Ansehen Bilder mit der im Lieferumfang enthaltenen Arcsoft®-Software auf dem Computer
anschauen.

Aufbewahren ) ]
Bilder auf der Festplatte des Computers speichern.

Versenden g

Bilder Gber das Internet an Freunde und Verwandte schicken.

e Wozu kann ich Video- und Audioclips verwenden?
Wiedergeben Videoclips mit der im Lieferumfang enthaltenen Arcsoft®-Software auf dem Computer
ansehen.

. 2)
Abspielen "\‘@' Audioaufnahmen.

Aufbewahren Video- und Audioclips auf der Festplatte des Computers speichern.

Videos und Audio Uber das Internet an Freunde und Verwandte schicken.

Versenden

e Lieferumfang der Kamera

SPYPEN MEMO Blitzlicht (optional) USB-Kabel Vier AAA-Alkaline- Die CD-ROM
Batterien (zwei far My Spypen Memo enthalt:
die Kamera and zwei flr My Camera Driver (Kameratreiber),
die optionale PhotoStudio® 2000 (PC),
Blitzlichteinheit) ArcSoft PhotoFantasy™ 2000 (PC),

ArcSoft PhotoPrinter® 2000 (PC),
ArcSoft VideoImpression™ 1.6 (PC),
Microsoft® NetMeeting™ (PC),
Adobe® Acrobat® Reader (PC).

Kameratasche StandfuB fur die Betriebsanleitung Umhé&ngegurt Handgelenkgurt Eine
Kamera CR2025-
Batterie



e Batterien einsetzen

Austausch der Reservebatterie

Die Reservebatterie ist nur fir den kurzzeitigen Gebrauch wahrend der Zeitspanne bestimmt, in
der Sie die beiden AAA-Batterien austauschen. Die Reservebatterie sorgt daflir, dass die im
Speicher der SPYPEN MEMO abgelegten Bilder erhalten bleiben, wenn Sie die Batterien wechseln
mochten, die Bilder jedoch nicht auf einem Computer speichern kdnnen. Das Entfernen dieser
Batterie hat den Verlust aller Bilder zur Folge, die zu diesem Zeitpunkt in der SPYPEN MEMO
gespeichert sind.

i =
1. Dricken Sie leicht auf die Abdeckung des Batteriefachs, und schieben Sie @
sie auf (siehe Abbildung). Nehmen Sie beide AAA-Alkaline-Batterien aus = =

dem Batteriefach.
2. Entfernen Sie die CR2025-Knopfzelle aus dem Ersatzbatteriefach, und

legen Sie eine neue ein. P .
3. Legen Sie die beiden AAA-Alkaline-Batterien wieder ins Batteriefach EIU " 2
zurlick (Achten Sie auf die korrekte Polaritat (+) (-), wie in der Abbildung ® | (it @
gezeigt.) ‘ °s
4. Drucken Sie leicht auf die Abdeckung des Batteriefachs, und schieben Sie
sie zu.
Hinweis:

Es empfiehlt sich, die Reservebatterie (CR2025) alle drei Monate auszutauschen.

Austausch der Batterien
Im Lieferumfang dieses Produktes sind vier AAA-Alkaline-Batterien enthalten (zwei flir die Kamera
und zwei fir das (optional verwendbare) Blitzlicht)

Das Blitzlicht wird in einem spateren Abschnitt behandelt. @
1. Offnen Sie das Batteriefach der Kamera, indem Sie die Abdeckung nach D
unten schieben.

2. Legen Sie die Batterien wie abgebildet ein, und achten Sie darauf, dass

sich das (+)- bzw. (-)-Zeichen auf der richtigen Seite befindet.

3. SchlieBen Sie die Abdeckung des Batteriefachs. oA

[L__vev ]

Anzeige—
Mode-Taste_|

e Kamera ein- und ausschalten

Driicken Sie fest auf die Moduswahltaste M, um die Kamera einzuschalten.
Die LC-Anzeige leuchtet nach kurzer Zeit auf. Das Ausschalten der Kamera
erfolgt durch Dricken und Festhalten der Moduswahltaste. Beim
Ausschalten héren Sie einen Piepton, und die LC-Anzeige erlischt.

e Batterieladung priifen

Uberpriifen Sie vor dem Aufnehmen von Bildern den Ladezustand der
Batterien.

1. Schalten Sie die Kamera ein.

2. Uberpriifen Sie den Batteriestatus, der auf der LC-Anzeige der Kamera
angezeigt wird.

(=¥ Die Batteriekapazitat reicht aus. =

N s HIGH

Ansicht von hinten

/EI| ~ Die Batterien missen ausgetauscht werden.
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e Automatisches Abschalten spart Batterien

Die Kamera schaltet sich bei Nichtgebrauch nach 60 Sekunden automatisch ab, ohne dass
aufgenommene Bilder verloren gehen, so dass die Lebensdauer der Batterien verlangert wird.
Dricken Sie die Moduswahltaste, um die Kamera erneut einzuschalten.

e Kamerastatus iiberpriifen

Schalten Sie die Kamera ein, und lberprifen Sie auf der LC-Anzeige der Kamera die aktuellen
Einstellungen der Kamera. Wenn das Symbol fiir eine Funktion nicht angezeigt wird, ist diese
Funktion nicht aktiviert.

Bildqualitat Kamerastatus Andere Funktionen
™™ Aufgenommene
HIGH Beste Lt b Bilder ﬁ Loschmodus
) y (O b USB-Verbindung Ny Selbstauslésemodus
o E E E NORMAL Besser |\ O
- ) 5 " \!} Audioaufnahmemodus
Letztes Bild
\!J ’ LOW Gut N e I6schen . .
[ ] .
S T ﬁ’ ) ﬁly Videomodus
= H b ) Alle Bilder Ioschen | ~,
HIGH NORMAL LOW i Automatikblitz aktiv
Batterie voll Batterie leer_
min Minutenanzeige
~ s
[T ;EII\— sec  Sekundenanzeige

2 Bilder aufnehmen

e Bilder aufnehmen
1. Schalten Sie die Kamera ein (ON). Die LC-Anzeige der Kamera zeigt an, das Sucher
Bilder mit normaler Auflésung aufgenommen werden.

hinten

2. Erfassen Sie das Motiv im Sucher der Kamera.
3. Driicken Sie auf den Ausléser, um ein Bild aufzunehmen. Halten Sie die Kamera
ruhig. Ein Piepton signalisiert, dass ein Bild aufgenommen wurde. Ausloser

e Weitere Einstellungen fiir das Aufnehmen von Bildern

Einstellung Abschnitt

Einstellen der Bildqualitat Bildgualitat einstellen

Verwenden des Blitzlichtmodus | Blitzlichtmodus einstellen

Selbstausléser Selbstausldser einstellen Ansicht von
Einstellen des Videomodus Kamera fir Videoaufnahmen einstellen vorn
Léschen von Bildern Bilder aus der Kamera l6schen




e Bildqualitat einstellen: Moduswahltaste M
1. Durch Dricken der Moduswahltaste M kénnen die Kameraeinstellungen geandert werden. Sie
lauten:
Normale Auflésung
Niedrige Auflésung
Videoaufnahme mit Ton bei normaler Auflésung
Selbstausldser
Nur Audio
Letztes I6schen
Alle I6schen
Hohe Auflésung

2. Nachfolgend werden die Einstellungen fir die Bildqualitat beschrieben:
e Hohe Auflésung HIGH (1280 x 1024) ohne Bildkomprimierung fiir detaillierte Bilder,
groBe Dateien und Ausdrucke.
e Normale Aufldsung (1280 x 1024) mit Komprimierung im Verhéltnis 4:1 fir
Standard-Bildqualitat, kleinere Dateien und Ausdrucke.
e Niedrige Auflésung LOW (1280 x 1024) mit Komprimierung im Verhaltnis 8:1 fir
platzsparende Bilder, kleine Dateien und ideal zum Versenden per E-Mail.
3. Nehmen Sie durch Driicken des Auslésers ein Bild auf.

e Selbstausléser ©

Die Kamera ist mit einem Selbstausldser ausgestattet, mit dem Sie Bilder mit einer Verzégerung
von 10 Sekunden aufnehmen kdnnen. Erfassen Sie das Motiv, und verwenden Sie den im
Lieferumfang enthaltenen StandfuB zum Aufstellen der Kamera.

Schalten Sie die Kamera ein.

Wahlen Sie mit der Moduswahltaste den Selbstauslésemodus.

Richten Sie die Kamera auf das Motiv.

Nachdem Sie auf den Ausléser gedrickt haben, wird nach 10 Sekunden automatisch ein
Bild aufgenommen.

PR

3 Video- und Audioclips aufnehmen

e Videoclips aufnehmen #¢

Mit dieser Kamera kénnen Videoclips im normalen Modus aufgenommen und auf einem Computer
wiedergegeben werden, auf dem die Arcsoft® Software installiert ist. Bei Videoclips werden auch
Audiodaten aufgezeichnet.

1. Schalten Sie die Kamera ein, und wahlen Sie mit der Moduswahltaste einen der beiden
folgenden Videomodi:

Videomodus (Normal)
CIF-Einstellung

o]
=

n
- ]
m "C 3}

NORMAL

2. Erfassen Sie das Motiv im Sucher der Kamera. Halten Sie den Ausléser gedriickt, und nehmen
Sie auf. Der Ton wird automatisch aufgenommen.

3. Wahrend des Filmens wird die Lange des Videoclips auf der LC-Anzeige der Kamera
automatisch in Sekunden angezeigt.

4. Lassen Sie zum Beenden der Videoaufnahme den Ausléser los.



Audioclips aufnehmen

Sie kdénnen mit dieser Kamera Audioclips aufnehmen, die auf einem Computer wiedergegeben
werden kénnen.

1
2.
3.
4

5.

Schalten Sie die Kamera ein, und wahlen Sie §.

Halten Sie die Kamera mdglichst nah an die Klangquelle.

Dricken Sie auf den Ausléser, um mit der Aufnahme des Audioclips zu beginnen.

Wahrend des Aufnehmens wird die Lange des Audioclips auf der LC-Anzeige der Kamera
automatisch in Sekunden angezeigt.

Lassen Sie zum Beenden der Tonaufnahme den Ausldser los.

Bilder, Video- oder Audioclips aus der Kamera l6schenT

Bilder, Video- und Audioclips werden in verschiedenen Bereichen des Kameraspeichers abgelegt,
so dass Sie die letzte Aufnahme I6schen kénnen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

[y

Schalten Sie die Kamera ein.

Wadhlen Sie im Modus LST das Papierkorb-Symbol ﬁ', um das letzte Bild zu l6schen.

Dricken Sie kurz auf den Ausloser. Die LC-Anzeige blinkt. Driicken Sie erneut auf den
Ausldser, um den Léschvorgang zu bestatigen.

Das zuletzt aufgenommene Bild bzw. der letzte Video- oder Audioclip werden aus dem
Kameraspeicher geléscht und der Zahler wird um 1 zurlickgesetzt. Handelt es sich bei der
letzten Aufnahme um einen Audioclip, wird im LST-Modus der letzte Audioclip geldscht.

Alle Bilder, Video- und Audioclips aus der Kamera I6schen T

Schalten Sie die Kamera ein.

Wahlen Sie mit der Moduswahltaste im Modus ALL das Papierkorb-Symbol (18
Dricken Sie kurz auf den Ausléser. Die LC-Anzeige blinkt. Dricken Sie erneut auf den
Ausléser, um den Ldéschvorgang zu bestatigen.

4 Blitzlicht verwenden

Die Kamera ist mit einem Blitzlicht ausgestattet, das im Bildmodus der Kamera eingesetzt werden
kann. Die Kamera verfligt Uber einen Automatikblitz, so dass bei ungenligender Beleuchtung das
Blitzlicht zugeschaltet wird.

Hinweis:

Der StandfuB eignet sich nicht fiir die mit dem Blitzlicht verbundene Kamera.



e Batterien einsetzen
1. Offnen Sie die Abdeckung des Batteriefachs.
2. Legen Sie beide AAA-Batterien wie abgebildet ein, und achten Sie darauf, dass sich das
(+)- bzw. (-)-Zeichen auf der richtigen Seite befindet.
3. SchlieBen Sie die Abdeckung des Batteriefachs.

Stromanschluss

e Blitzlicht an die Kamera anschlieBBen
1. SchlieBen Sie das Blitzlicht an die Kamera an, indem Sie den Stecker des Blitzlichts in die
Buchse an der Oberseite der Kamera stecken.

e Blitzlichtmodus einstellen *
1. Schalten Sie die Kamera ein (ON).
2. Stellen Sie mit der Moduswabhltaste die Bildauflésung ein.

3. Driicken Sie die Blitzlichttaste . Auf der LC-Anzeige der Blitzlichttaste ——=3 =
Kamera blinkt das Zeichen 1, bis das Blitzlicht bereit ist.

4. Die grine LED am Blitzlicht leuchtet, wenn nach einer ‘j
Aufnahme das Blitzlicht wieder (ber ausreichend Energie
verfligt.
5. Dricken Sie auf den Ausloser, um erneut ein Bild
aufzunehmen.
Ansicht von
hinten



e Test-Taste verwenden
Driicken Sie die Test-Taste neben der griinen LED, um die Funktionsbereitschaft des Blitzlichts zu
Uberprifen.

Test-Taste
OO
Vo D Do
AUTO
LED-Anzeige 1

NORMAL

5 Software auf dem Computer installieren

e Hinweis fiir Benutzer, die Windows® 98 Zweite Ausgabe verwenden
Beachten Sie, dass unter dem Betriebssystem Windows® 98 Zweite Ausgabe die Software
DirectX, Version 6.1 oder héher, nicht vorinstalliert ist und ggf. aus dem Internet heruntergeladen
werden muss. Unter http://www.microsoft.com/directx kdnnen Sie DirectX 6.1 kostenlos
herunterladen.

e Software installieren

Wichtig! Vergewissern Sie sich, dass Sie die gesamte Software von der beiliegenden CD installiert haben, bevor Sie die
Kamera an den Computer anschlieBen und mit dem Ubertragen der Bilder beginnen.

Wichtig! Wenn Sie wahrend der Installation aufgefordert werden, das Windows-Betriebssystem zu installieren, legen Sie
die Windows-CD in das CD-ROM-Laufwerk ein. Die notwendigen Dateien werden automatisch installiert. Nach Abschluss
dieses Vorgangs kdnnen Sie das Windows-Fenster schlieBen. Entfernen Sie die Windows-CD aus dem CD-ROM-Laufwerk,
und bewahren Sie sie sorgfaltig auf.

1. Vor der Installation missen alle anderen gedffneten Anwendungen
auf dem Computer geschlossen werden.

2. Legen Sie die beiliegende CD in das CD-ROM-Laufwerk des
Computers ein.

3. Es wird automatisch ein Fenster mit der Benutzeroberflache der CD
geoffnet.

4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, und klicken Sie
nacheinander auf die Software-Schaltflachen.

My Camera ArcSoft

Driver PhotoFantasy™ 2000
Microsoft® ArcSoft
NetMeeting™ PhotoPrinter® 2000

Adobe® ArcSoft
Acrobat® Reader Videolmpression™ 1.6

Offnen und
SchlieBen

User Manual O Photostudio® 2000

® 2001 TCG.

HINWEIS: Geben Sie bei der entsprechenden Aufforderung Ihren Namen und weitere Daten ein, um den Online-
Kundendienst in Anspruch nehmen zu konnen. Zur elektronischen Registrierung muissen Sie mit Ihrem
Internetdienstanbieter verbunden sein.
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e Im Lieferumfang der Kamera enthaltene Software
Auf der Software-CD SPYPEN MEMO befindet sich die folgende Software:

Bildiibertragungssoftware Spypen ,,My Camera“

Mit der Software ,My Camera" kénnen Bild- und Videodateien von der Kamera auf den Computer
Ubertragen werden. Erstellen Sie Ihre eigenen Dateien und Ordner zum Speichern der Bilder.
Verwenden Sie die Arcsoft®-Softwaresuite zum Bearbeiten und Drucken der Bilder.

Bildbearbeitungssoftware PhotoStudio® 2000

PhotoStudio® 2000 ist ein vollwertiges, einfach zu bedienendes Programm zur Bearbeitung
digitaler Bilder, das umfangreiche Bildbearbeitungs- und Retuschierwerkzeuge enthdlt und
zusatzlich eine groBe Auswahl an Spezialeffekten und Erweiterungen bietet. Die leistungsstarken
Funktionen umfassen eine Vielzahl an Eingabe- und Ausgabefiltern, Ebenen, mehrfaches
Rickgangigmachen und Wiederherstellen, Bildverwaltungswerkzeuge, editierbaren Text,
Unterstltzung aller Ublichen Datei-Formate und vieles mehr.

1. Wahlen Sie ,Start" > ,Programme" > ,ArcSoft PhotoStudio 2000" > , PhotoStudio 2000".
Jetzt kdénnen Sie mit dem Ubertragen der in der SPYPEN MEMO gespeicherten Bilder beginnen.
Fihren Sie dazu die folgenden Schritte aus:

2. Wahlen Sie ,File" (Datei), und klicken Sie auf ,Select Source™ (Quelle wahlen). Wahlen Sie
»Spypen Memo Camera" als Quelle.

le s

e 3 i T o T o T G O o

3. Wahlen Sie ,File" (Datei), und klicken Sie auf ,Acquire™ (Einlesen). Der Bilderfassungsdialog
wird angezeigt.
Wahlen Sie die in der Kamera gespeicherten Bilder aus, die Sie einlesen mdéchten, und klicken
Sie dann auf ,Transfer" (Ubertragen). Klicken Sie anschlieBend auf ,Cancel® (Abbrechen), um
zum Fenster zurlickzukehren.

aaaaaa

( C VideoCameta St Camera ‘

StllCamers | mage Processing | Movies |

4. Weitere Informationen und Hilfe zur Verwendung von PhotoStudio® 2000 erhalten Sie, indem
Sie auf ,Hilfe" klicken und sich die Hilfethemen anzeigen lassen. Unter http://www.arcsoft.com
finden Sie haufig gestellte Fragen, Tipps und technische Unterstiitzung. Weitere Informationen
finden Sie in Kapitel 8.

Bildbearbeitungssoftware ArcSoft PhotoFantasy™ 2000

ArcSoft PhotoFantasy™ ist eine Bildbearbeitungsanwendung, mit der Sie aus Ihren Aufhahmen
und einer groBen Auswahl von Phantasiehintergriinden eigene Phantasiebilder erstellen kénnen.
Als Bildquellen dienen dabei Digitalkameras, Scanner, eigene Bilddateien und Foto-CDs. Mit nur
wenigen Mausklicks kénnen diese Bilder nahtlos miteinander verbunden werden. Als
Phantasiehintergriinde stehen erfundene Charaktere, klassische Gemalde, Olympiasieger, Comics
aus den funfziger Jahren, Strandschdnheiten, Bodybuilder und vieles mehr zur Verfigung.
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1. Wahlen Sie ,Start™ > ,Programme" > ,ArcSoft PhotoFantasy 2000" > ,PhotoFantasy 2000".
2. Klicken Sie auf ,Get Fantasy" (Fantasy laden), um eine Vorlage aus der bestehenden
Bibliothek zu wahlen, und klicken Sie anschlieBend zur Bestatigung auf ,OK".

I—Get Fantasy (Fantasy laden)

Wichtig! Stellen Sie sicher, dass sich die CD-ROM ,,My Spypen Memo*“ im CD-ROM-Laufwerk befindet.

So betrachten Sie die in der SPYPEN MEMO gespeicherten Bilder:

3. Doppelklicken Sie auf ,Get Photo 1" (Foto 1 laden), und klicken Sie anschlieBend auf , Acquire"
(Einlesen). Wahlen Sie als Quelle ,Spypen Memo Camera®. Der Bilderfassungsdialog wird
angezeigt. Wahlen Sie die in der Kamera gespeicherten Bilder aus, die Sie einlesen mdchten,
und klicken Sie dann auf ,Transfer® (Ubertragen). Klicken Sie anschlieBend auf ,Cancel®
(Abbrechen), um zum Fenster zurlickzukehren.

| Camera Typs
| " Video Camera 5l Camera

StillCamera | image Frocessin | Movies

i
i =
i - Transier | I Alimages  Cancel

T —
B High Buslty compicssed 500 600 I}DK—‘

Acquire(Einlesen)

4. Die eingelesenen Bilder werden im Fenster angezeigt. Markieren Sie das gewtinschte Bild, und

klicken Sie auf ,,OK".
5. Das ausgewahlte Bild wird in der ,Maske" der gewahlten Vorlage angezeigt. Sie kdnnen die

verschiedenen Funktionen zur Bildbearbeitung ausprobieren, indem Sie auf die
entsprechenden Symbole klicken.

“Maske”

12



So verwenden Sie Live-Bilder:

6. Sie kénnen auch ein Live-Bild aufnehmen, wenn die SPYPEN MEMO an den PC angeschlossen
ist.

7. Klicken Sie auf ,Get Fantasy" (Fantasy laden), um eine Vorlage aus der bestehenden
Bibliothek zu wadhlen, und klicken Sie anschlieBend zur Bestdtigung auf ,OK".

. chhtlg' Stellen Sie sicher, dass sich die CD ROM ,,My Camera“ im CD-ROM-Laufwerk befindet.

8. Klicken Sie auf das Symbol ﬂ um den Live-Modus zu starten. Das Dialogfeld ,Video fir
Windows — Treiberoptionen™ wird angezeigt. Wahlen Sie ,Spypen Stylus Camera"®, und klicken
Sie auf ,OK".

9. Klicken Sie auf @ um mit der Live-Aufnahme zu beginnen. Das erfasste Bild wird in der

~Maske" der gewahlten Vorlage angezeigt. Klicken Sie auf @ um die Live-Aufnahme zu
speichern.

Live-Ansicht starten

Bild erfassen .
Kameraquelle wahlen

10. Sie kdénnen die GroBe der Bilder andern sowie Bilder drehen oder verschieben, indem Sie die
an der rechten Seite angezeigten Funktionssymbole verwenden oder das Bild mit Hilfe der
Maus verschieben.

11. Weitere Informationen und Hilfe zur Verwendung von ArcSoft PhotoFantasy™ 2000 erhalten
Sie, indem Sie auf ,Help" (Hilfe) klicken und sich die Hilfethemen anzeigen lassen. Unter
http://www.arcsoft.com finden Sie haufig gestellte Fragen, Tipps und technische
Unterstlitzung. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 8.
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Drucksoftware fiir Bilder ArcSoft PhotoPrinter® 2000

ArcSoft PhotoPrinter® ist ein einfach zu bedienendes Druckprogramm, mit dem Sie mehrere
Bilder in beliebiger Lage und GroéBe auf einem einzelnen Blatt Papier drucken kénnen. Das
Programm enthdlt eine groBe Auswahl an Druckvorlagen, darunter Digital Science Inkjet
Fotopapiervorlagen von Kodak und Zweckform-Vorlagen von Avery. AuBerdem enthdlt es weit
verbreitete Bildbearbeitungswerkzeuge und eine groBe Auswahl an Vorlagen flir Rahmen, Ecken
und Hintergrinde, mit denen Sie Ihre Bilder aufwerten kénnen.

1. Wahlen Sie ,Start™ > ,Programme® > , ArcSoft PhotoPrinter 2000" > ,PhotoPrinter 2000".
2. Klicken Sie auf ,Page Layout" (Seite einrichten). Das gewahlte Layout wird angezeigt.

3. Kilicken Sie auf ,Get Photo" (Foto laden) und anschlieBend auf ,,Acquire® (Einlesen). Wahlen Sie
~Spypen Memo Camera" als Quelle. Der Bilderfassungsdialog wird angezeigt. Wahlen Sie die in
der Kamera gespeicherten Bilder aus, die Sie einlesen méchten, und klicken Sie dann auf

.Transfer" (Ubertragen). Klicken Sie anschlieBend auf ,Cancel® (Abbrechen), um zum Fenster

zurlckzukehren.
Acquire (Einlesen)

SiillCamers | nsze Piocersing | Moves |

OK

4. Die erfassten Bilder werden in der Fotobibliothek angezeigt. Markieren Sie das gewlinschte
Bild, und klicken Sie auf , OK".

5. Das entsprechende Bild wird in der gewahlten Vorlage angezeigt. Klicken Sie auf ,Print"

(Drucken), wenn Sie die Bilder angeordnet haben.

7 1

Print (Drucken)

6. Wenn Sie weitere Informationen zur Verwendung von ArcSoft PhotoPrinter™ 2000 bendtigen,
kdnnen Sie sich durch Klicken auf das Fragezeichen in der rechten oberen Ecke die
Hilfethemen anzeigen lassen. Unter http://www.arcsoft.com finden Sie hdufig gestellte Fragen,
Tipps und technische Unterstlitzung. Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 8.
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Software zur Videoerstellung ArcSoft Videolmpression™ 1.6

ArcSoft VideoImpression™ ist ein leicht zu bedienendes Video- und Bildbearbeitungsprogramm.
Mit diesem Programm kdnnen Sie aus vorhandenen Videoaufnahmen und Bilddateien
Videprdsentationen fiir den Hausgebrauch, fiir Unternehmen oder das Web erstellen.

Nehmen Sie ein Video auf!
Folgen Sie diesen Hinweisen, um ein erstes Video zu erstellen.

Schritt 1
Schritt 2
Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Static.avi

Klicken Sie auf das Symbol ,New" (Neu).
Wahlen Sie aus dem Auswahlmen( =z cine Videovorlage.

Doppelklicken Sie in der Videovorlage auf das Fenster ,Static.avi®. Eine Kopie wird im
ersten groBen Feld des Storyboards unten auf dem Bildschirm angezeigt.
Doppelklicken Sie auf das kleine Feld rechts neben dem groBen. Oben wird eine neue
Vorlage angezeigt, die ,Spezialeffekte™ heiBt. Doppelklicken Sie auf den Spezialeffekt
»1. Fire®, der daraufhin im zuvor markierten Spezialeffekt-Feld angezeigt wird.
Doppelklicken Sie auf das folgende groBe Feld rechts davon, und wiederholen Sie
Schritt 3 mit einer Videovorlage. Doppelklicken Sie auf die Vorlage 5 ,,Countdown.avi".
Wiederholen Sie Schritt 4.

Storyboard

1. Fire

1. Fire Countdown.avi

Hinzufligen eines bestehenden Videos

Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Schritt 9

Schritt 10

Klicken Sie im Storyboard auf das nachste groBe Feld rechts, um einem bereits
erstellten Video neue Bilder hinzuzufiigen. Klicken Sie auf das Symbol ,Get" (Laden),
und wahlen Sie das bereits vorhandene Video, das Sie im Ordner ,Album™ abgelegt
haben. Klicken Sie nun auf ,Get" (Laden) und dann in der Auswahl auf den Pfeil nach
unten. Wadhlen Sie den Windows-Desktop, doppelklicken Sie auf den Ordner ,Album®,
und wahlen Sie die Videodatei (die mit ,.mov" enden muss). Das Video wird jetzt bei
den Videovorlagen angezeigt. Doppelklicken Sie auf das Video. Es wird genau wie die
anderen Videovorlagen im Storyboard angezeigt. Fahren Sie nun mit Schritt 10 fort.
Sie kénnen auch ein Live-Video erstellen.

Stellen Sie sicher, dass die SPYPEN MEMO Uber das USB-Kabel mit dem Computer
verbunden ist. Klicken Sie auf das Symbol ,Acquire® (Einlesen).

Klicken Sie auf das Aufnahmesymbol E&E. Warten Sie, bis die Videoverbindung
zustande gekommen ist. Die Aufnahme lauft jetzt. Driicken Sie die Taste [Esc] auf der
Tastatur, um die Aufnahme zu beenden.

Klicken Sie auf das Symbol ,Save" (Speichern), und geben Sie der Datei einen
Namen. Klicken Sie danach auf ,Save" (Speichern). VideoImpression fragt Sie, wo Ihr
Video abgelegt werden soll. Wahlen Sie ,Videovorlage".

Klicken Sie auf das Symbol ,Album®™, so dass das soeben erstellte Video bei den
Videovorlagen angezeigt wird. Doppelklicken Sie auf das Video. Es wird nun im
Storyboard angezeigt.

Abspielen eines Videos

Wenn Sie auf das Symbol klicken, wird das Video zusammengestellt. Klicken Sie
auf das Symbol B3, um das vollstandige Video anzusehen. Beobachten Sie, wie die
Spezialeffekte zwischen den Feldern des Storyboards ineinander (bergehen.
Versuchen Sie es jetzt selbst, und probieren Sie auch die Audiovorlage aus.
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Webcam-Software Microsoft® Netmeeting™

Microsoft NetMeeting™ ist das umfangreichste Konferenzsystem flr das Internet bzw. das
Intranet eines Unternehmens. Sie kdnnen Video- und Audiodaten austauschen, fast jede
Windows-Anwendung zur Zusammenarbeit nutzen, Grafiken Uber ein elektronisches Schwarzes
Brett austauschen, Dateien Ubertragen, ein auf Text basierendes Chatprogramm verwenden usw.
Uber PC und Internet kdnnen Sie Freunden oder Verwandten in der ganzen Welt auch bei
Gesprachen in die Augen sehen.

=]

Ener information about pourself for use with Nethesting.
st sLpply your first name, last name, and

Software zur PDF-Bearbeitung Adobe® Acrobat® Reader
Mit Adobe® Acrobat® Reader kénnen Sie Dateien im Portable Document Format (PDF) von Adobe
auf allen verbreiteten Computerplattformen lesen und drucken. Auch das Ausflllen und
Abschicken von PDF-Formularen ist online méglich.

e Systemanforderungen

Fir Bildibertragung und -bearbeitung in akzeptabler Qualitdt sollten die folgenden
Voraussetzungen erfillt sein:

e PC mit Betriebssystem Windows 98 Zweite Ausgabe, 2000 oder XP

Ein freier USB-Anschluss

PC mit CD-ROM-Laufwerk und einem Prozessor von mindestens 333 MHz

Farbmonitor mit einer Farbtiefe von 16 Bit (High Colour)

128 MB verfiligbarer Arbeitsspeicher

200 MB verfligbarer Festplattenspeicher

Standardmaus und -tastatur

6 Bilder, Video und Audio auf den Computer iibertragen
e Vor dem Ubertragen von Bildern

Wichtig! Stellen Sie vor dem Ubertragen von Bildern sicher, dass die Software von der CD installiert ist.

e Kamera an den Computer anschlieBen
USB-Kabel anschlieBen

USB-Stecker Typ.“A” USB-Stecker Typ “AY
an den PC anschlieBen an die SPYPEN MEMO anschlieRen

1. Schalten Sie die Kamera aus.
2. Stecken Sie das gekennzeichnete Ende < des USB-Kabels in den gekennzeichneten

Anschluss ’%’ am Computer. Dieser befindet sich normalerweise an der Festplatte des
Computers. Sollte der Anschluss nicht gekennzeichnet sein, sehen Sie im Benutzerhandbuch
des Computers nach.
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3. Stecken Sie das andere Ende des USB-Kabels in den Anschluss an der Kamera.
4. Schalten Sie die Kamera ein.

e Bilder auf den Computer libertragen und dort betrachten

Bilder auf den Computer iibertragen

Schalten Sie die Kamera ein.

SchlieBen Sie die Kamera mit dem USB-Kabel an.

Offnen Sie die PhotoStudio® 2000-Software.

Wahlen Sie ,Start" > ,Programme" > ,ArcSoft PhotoStudio 2000" > ,PhotoStudio 2000".
Wahlen Sie ein Album, in das die Bilder Ubertragen werden sollen, oder erstellen Sie ein
neues. Wahlen Sie ,File® (Datei) > ,Open Album" (Album o6ffnen) > ,New Album® (Neues
Album), und geben Sie einen Namen fir das neue Album ein.

Wahlen Sie ,File" (Datei) > ,Source™ (Quelle) > ,Spypen Memo Camera" > ,Select" (Wahlen)
Wahlen Sie ,All images"™ (Alle Bilder) oder die Bilder, die sie Ubertragen moéchten, und klicken
Sie auf ,Transfer" (Ubertragen).

nhwne

NOo

Bilder betrachten

1. Alle gewahlten Bilder wurden in das von Ihnen gewdhlte PhotoStudio®-Album Ubertragen.
2. Die Bilder werden als Miniaturen auf dem Bildschirm angezeigt.

3. Durch Doppelklicken auf die Miniaturen kénnen Sie die Bilder nun betrachten.

e Videoclips auf den Computer libertragen und dort abspielen

Videoclips auf den Computer libertragen

1. Schalten Sie die Kamera ein.

2. SchlieBen Sie die Kamera mit dem USB-Kabel an.

3. Offnen Sie die PhotoStudio® 2000-Software. Wé&hlen Sie ,Start" > ,Programme" > ,ArcSoft
PhotoStudio 2000™ > ,,PhotoStudio 2000".

4. Wahlen Sie ,File™ (Datei) > ,Acquire" (Einlesen) > ,Create AVI" (AVI erstellen)

5. Die Aufforderung ,Enter a base file for your Audio files" (Geben Sie eine Basisdatei flir Ihre
Audiodateien an) wird angezeigt. Klicken Sie auf ,OK".

6. Wahlen Sie im nun angezeigten Dialogfeld einen Speicherort auf der Festplatte Ihres
Computers, und geben Sie einen Dateinamen fir den Audioclip ein. Klicken Sie dann auf
,Open" (Offnen).

7. Die Videodatei wird daraufhin an dem in Punkt 6 beschriebenen Speicherort Ubertragen.

8. Der Videoclip ist jetzt auf dem Computer gespeichert.

Videoclips abspielen

1. Sie kénnen auf Videos zugreifen, indem Sie auf den Dateinamen eines Videos doppelklicken.
Das Video wird automatisch im Windows Media Player oder einer anderen installierten
Multimediasoftware gedffnet.

e Audioclips auf den Computer libertragen und dort anhéren

Audioclips auf den Computer iibertragen

2. Schalten Sie die Kamera ein.

3. SchlieBen Sie die Kamera mit dem USB-Kabel an.

4. Offnen Sie die Windows Imaging-Software. Wahlen Sie ,Start" > ,Programme" > ,Zubehér® >
~Imaging".

5. Wahlen Sie ,Datei* > ,Bild erfassen®.

6. Klicken Sie auf ,WAV erstellen®.

7. Die Aufforderung ,Enter a base file for your Video files" (Geben Sie eine Basisdatei fur Ihre
Videodateien an) wird angezeigt. Klicken Sie auf ,OK".

8. Wahlen Sie im nun angezeigten Dialogfeld einen Speicherort auf der Festplatte Ihres
Computers, und geben Sie einen Dateinamen fiur den Videoclip ein. Klicken Sie dann auf
,Open" (Offnen).

9. Die Audiodatei wird daraufhin an dem in Punkt 7 beschriebenen Speicherort Gbertragen.

10. Der Audioclip ist jetzt auf dem Computer gespeichert.
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Audioclips wiedergeben

1.

N e

ouhw

N

9.

Sie kénnen auf Audioclips zugreifen, indem Sie auf den Dateinamen einer Audiodatei (.WAV)
doppelklicken. Der Audioclip wird automatisch im Windows Media Player oder einer anderen
installierten Multimediasoftware gedffnet.

Einzelne Bilder im Live-Videomodus aufnehmen
SchlieBen Sie die Kamera an den Computer an, und starten Sie die Software ArcSoft
PhotoStudio 2000.
Wahlen Sie ,File" (Datei) > ,Source"™ (Quelle) > ,,Spypen Memo Camera"™ > ,Select" (Wahlen).
Wahlen Sie ,Acquire™ (Einlesen).
Wahlen Sie ,Video Camera" (Videokamera).
Stellen Sie die Kamera zum Aufnehmen auf, und klicken Sie auf ,Transfer® (Ubertragen), um
ein Bild aus dem Live-Video aufzunehmen.
SchlieBen Sie das aufgenommene Foto. Sie werden gefragt, ob Sie dieses Foto speichern
mochten.
Wahlen Sie im nun angezeigten Dialogfeld einen Speicherort auf der Festplatte Ihres
Computers, und geben Sie einen Dateinamen flir den Fotoclip ein. Klicken Sie dann auf ,Save"
(Speichern).
Der Fotoclip wird daraufhin an dem in Punkt 7 beschriebenen Speicherort libertragen.

10. Der Videoclip ist jetzt auf dem Computer gespeichert.

7 Kamera als Webcam verwenden

Kamera als Webcam einrichten

Verbinden Sie Thre SPYPEN MEMO mit dem einen Ende des USB-Kabels.

Verbinden Sie das andere Ende des USB-Kabels mit einem freien USB-Anschluss an Ihrem PC.
Stellen Sie die SPYPEN MEMO auf den Monitor oder auf eine andere ebene Flache.

Verbinden Sie das Mikrofon (nicht mitgeliefert) mit dem externen Mikrofonanschluss der
Soundkarte.

Verbindung herstellen

Doppelklicken Sie auf das Symbol ,NetMeeting" auf dem Desktop, oder wahlen Sie das Symbol
~NetMeeting" aus dem Startmeni von Windows.

Geben Sie IP-Adresse, den Computernamen oder die Telefonnummer der Person ein, die Sie
anrufen mochten, und klicken Sie auf die Schaltflache ,Anrufen®. Sie kénnen Ihre eigene IP-
Adresse feststellen, indem Sie im Startmenu auf ,Ausfihren® klicken. Geben Sie ,winipcfg" ein,
und klicken Sie auf ,OK". Ein Fenster mit der IP-Konfiguration wird geéffnet, und Sie kdnnen
die IP-Adresse ablesen.

Wenn Sie weitere Informationen zur Verwendung von Microsoft® NetMeeting™ bendtigen,
wahlen Sie aus der Menileiste die Option ,Hilfe®, und lesen Sie die Informationen zum
gewlnschten Thema. Informationen finden Sie auch auf der folgenden Website:
http://www.microsoft.com/windows/netmeeting.

4]
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8 Fehlerbehebung

In diesem Abschnitt finden Sie Hilfe bei der Beseitigung von Problemen. Falls diese sich nicht
beheben lassen, wenden Sie sich an den lokalen Kundendienst. Weitere Informationen zu
Servicetelefon und Kontaktadressen finden Sie auf Ihrer Registrierungskarte.

Symptom Fehler Lésung
Sie erhalten eine Fehlermeldung bei der Installation | Der Treiber fiir meine Kamera wird | SchlieBen Sie alle anderen
des Treibers fiir meine Kamera. nicht geladen. Anwendungen; und versuchen

Sie, den Treiber neu zu
installieren, oder laden Sie den
aktualisierten Treiber von
www.spypen.com herunter; und
installieren Sie die aktualisierte
Version.

Uberpriifen Sie, ob der USB-
Controller im BIOS aktiviert ist.
Sollte das nicht der Fall sein,
wenden Sie sich an den lokalen
Kundendienst.

Beim Versuch, Bilder zu Ubertragen, erhalten Sie die | Verbindungsfehler. Uberpriifen Sie, ob alle Kabel
Meldung, dass keine Bilder vorhanden sind. richtig angeschlossen sind.

Sie kdonnen den Treiber fiir meine Kamera nicht | Es liegt ein Konflikt mit einem | Wenn eine andere Kamera auf
starten. anderen Treiber vor. Ihrem Computer installiert ist,

entfernen Sie diese samt der
zugehorigen Treiber vollstandig
aus dem Betriebssystem, um
Konflikte mit anderen Kameras
oder Aufnahmegeraten zu

vermeiden.
N2 Es steht nicht genligend Energie | Wenn Sie Batterien austauschen
Auf der LC-Anzeige wird # T~ angezeigt. zur Verfigung, um Bilder auf den miJs_sen und die Bilder im
Computer zu Ubertragen. Speicher der SPYPEN MEMO

behalten modchten, muss die
Kamera Uber das USB-Kabel an

einen eingeschalteten PC
angeschlossen sein, um von
diesem wahrend des

Batteriewechsels mit Strom
versorgt zu werden.

Sie kénnen nicht auf die Vorlagen von PhotoFantasy | Die CD befindet sich nicht im |Legen Sie die CD-ROM Meine

zugreifen. CD-ROM-Laufwerk. Kamera in das CD-ROM-
Laufwerk.

Der Installationsassistent startet nicht. Die automatische Installation ist | Klicken Sie mit der rechten

deaktiviert Maustaste auf dem Windows-

oder Desktop auf das Symbol

das CD-ROM-Laufwerk ist nicht | ,Arbeitsplatz". Klicken Sie auf

angeschlossen. »Eigenschaften®. Wahlen Sie

~Geratemanager". Doppelklicken
Sie zunachst auf ,CD-ROM-
Laufwerke", dann auf das Gerat
(normalerweise ist der Name des
Herstellers angegeben). Klicken
Sie nun auf ,Einstellungen®“, und
stellen Sie sicher, dass
~Automatische Benachrichtigung
beim Wechsel® und ,Trennen"
aktiviert sind. Wenn Sie diese
Einstellungen gedndert haben,
missen Sie den Computer neu
starten. Klicken Sie bei der
entsprechenden  Meldung auf
Jat.
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Das Blitzlicht funktioniert nicht.

Das Blitzlicht ist nicht richtig
angeschlossen,

oder
es befinden sich keine Batterien
im Blitzlicht,

oder
die Batterien des Blitzlichtes sind
aufgebraucht.

Uberpriifen Sie die Verbindung,
oder
setzen Sie zwei AAA-Batterien
ein,
oder
schalten Sie das Blitzlicht ein,
und Uberprifen Sie, ob die
grine LED leuchtet. Leuchtet die
LED kontinuierlich, ist genligend
Energie vorhanden; wenn sie
nach 30 Sekunden immer noch
nicht brennt, missen Sie die
Batterien ersetzen.

Die Bilder werden zu dunkel, auch bei Verwendung

des Blitzlichts.

Das Blitzlicht ist verdeckt worden
oder
die LED-Anzeige leuchtet nicht.

Achten Sie darauf, dass das
Blitzlicht nicht durch Ihre Hande
oder Kleidungsstiicke verdeckt
ist. Halten Sie die SPYPEN MEMO
mit der linken Hand unten fest,
und bedienen Sie Ausléser und
Moduswahltaste mit Daumen
und Zeigefinger.

Die SPYPEN MEMO lasst sich nicht durch Dricken der

Moduswahltaste einschalten.

Die Batterien haben nicht mehr
genligend Energie, oder es
fehlen Batterien.

Ubertragen Sie alle Bilder auf
den PC, und ersetzen Sie die
Batterien.

9 Kundendienst

e Software-Hilfe

Japan

ArcSoft Japan Support Center (Tokyo)
Tel: +81-03-3834-5256

Fax: +81-03-5816-4730

E-Mail: japan@arcsoft.com und
E-Mail: support@arcsoft.com
support@mds2000.com

China

ArcSoft China Support Center (Beijing)
Tel: +86-10-6849-1368

Fax: +86-10-6849-1367

E-Mail: china@arcsoft.com

Ozeanien

ArcSoft Australian Support Center
(Baulkham Hills, New South Wales)
Tel: +61-(2) 9899-5888

Fax: +61-(2) 9899-5728

E-Mail: support@supportgroup.com.au

Nordamerika

ArcSoft HQ Support Center

(Fremont California, CA)

Tel: 1-800-762-8657 (geblhrenfrei)
Web: http://www.mds2000.co.jp/arcsoft
Fax: +1-510-440-1270

Nordamerika

ArcSoft HQ Support Center
(Fremont California, CA)

Tel: 1-800-762-8657 (geblhrenfrei)
Fax: +1-510-440-1270

E-Mail: support@arcsoft.com

Europa, Naher Osten, Afrika und andere Teile der
Welt

ArcSoft Europe Support Center (Irland)

Tel: +353-(0) 61-702087

Fax: +353-(0) 61-702001

E-Mail: europe@arcsoft.com

Unter www.arcsoft.com finden Sie Tipps, technische Unterstiitzung und Antworten auf haufig
gestellte Fragen. Sie kénnen auch dem Menipfad Start > Programme > ArcSoft Camera Suite >

Webdienste folgen.

e Kundendienst
plawa-feinwerktechnik GmbH & Co. KG
Bleichereistr. 18

73066 Uhingen, Deutschland

Servicetelefon: +49 (7161) 93872-0 (Englisch, Deutsch)

Website: www.spypen.com, www.plawa.de

E-Mail: support@plawa.de
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10 Anhang

e Technische Daten

e Speicher: ¢ Interner Speicher - 16 MB SDRAM

e Videoleistung fur Webcam: e ca. 30 Bilder pro Sekunde bei einer Auflésung von 320 x 240

Pixeln

Auflésung bei Standbildern:

e Hohe Auflésung: 800 x 1024 Pixel (ohne Komprimierung)

¢ Normale Auflésung: 800 x 1024 Pixel (Komprimierung 4:1)

e Niedrige Aufldsung: 800 x 1024 Pixel (Komprimierung 8:1)

Speicherbare Bilder (bei 16 MB SMC-Speicher)

e Hohe Auflosung: ca. 9 Bilder

e Normale Auflésung: ca. 70 Bilder

¢ Niedrige Aufldsung: ca. 100 Bilder

Videoaufnahmen:

e Unbegrenzt, wenn Uber Videoaufzeichnungssoftware eine Verbindung zum Computer
besteht.

e Begrenzt bei Verwendung des internen SDRAM-Speichers; ungefdhre Werte flir den
normalen Modus: 1 min. bei CIF-Auflésung

Audio-Aufnahmen: ca. 40 Minuten

Dateiformat:

e Standbild: Komprimierung im JPEG-Format nach Ubertragung auf den PC iber USB (je
nach Anwendung)

e Audio: Standard-WAV-Format

e Videoaufnahmen: AVI-Format

Externe Anschliisse: USB, externer Blitzanschluss

Automatisches Abschalten: Nach 60 Sekunden Inaktivitat

Stromversorgung:

e SPYPEN MEMO: USB-Anschluss, zwei AAA-Batterien (im Lieferumfang enthalten)

e Blitzlichteinheit: 2 AAA-Batterien (im Lieferumfang enthalten)

Betriebssystem:

e Flir Windows®-Anwender: Microsoft® Windows® 98 Zweite Ausgabe, Me, 2000 oder XP

& Hinweise zum Umgang mit der Kamera

e Setzen Sie die SPYPEN MEMO oder Zubehor niemals Flissigkeiten oder groBer Feuchtigkeit
aus.

Unterbrechen Sie vor dem Reinigen die Verbindung der SPYPEN MEMO zum PC.

Entfernen Sie Staub oder Flecken mit einem weichen, mit Wasser oder neutralem
Reinigungsmittel angefeuchteten Tuch.

Bringen Sie keine heiBen Gegenstande mit der Oberflache der SPYPEN MEMO in Berihrung.
Versuchen Sie nicht, die SPYPEN MEMO zu 6ffnen oder auseinander zu nehmen. Sie verlieren
dadurch alle Garantieanspriiche.
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¢ Umgang mit Batterien

Wichtiger Hinweis:
Wir raten nachdricklich von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ab, da diese die Leistung der SPYPEN MEMO und
des Blitzlichts einschranken.

WARNHINWEISE!

Die Batterien sollten von Erwachsenen ausgetauscht werden.

Nicht wiederaufladbare Batterien dlrfen keinesfalls in ein Akkuladegerat
eingesetzt werden.

Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus der Kamera
entfernt werden (wenn sie zu entfernen sind).

Wiederaufladbare Batterien dirfen nur unter Aufsicht Erwachsener
aufgeladen werden (wenn sie zu entfernen sind).

Verwenden Sie keine Batterien unterschiedlichen Typs sowie keine
neuen und gebrauchten Batterien gleichzeitig.

Verwenden Sie nur Batterien des empfohlenen oder eines baugleichen Typs.

Achten Sie auf die richtige Polaritat.

Leere Batterien missen aus der Kamera entfernt werden.

Achten Sie darauf, dass kein Kurzschluss entsteht.

Verwenden Sie Alkali-, normale (Zink-Kohle-) und wiederaufladbare (Nickel-Cadmium-)
Batterien nicht gleichzeitig.

Werfen Sie Batterien nicht ins Feuer.

Nehmen Sie die Batterien aus der Kamera, wenn diese nicht in Gebrauch ist.

Verwenden Sie keine wiederaufladbaren Batterien. Bewahren Sie diese Anleitung fir
zuklinftigen Gebrauch auf.

e Tipps, Sicherheit und Wartung
Verwenden Sie die Kamera nur unter den folgenden Umweltbedingungen:

5-40 °C (41-104 °F)
20-85 % relative Luftfeuchtigkeit, nicht kondensierend

Die Lebensdauer des Batterien oder die Bildqualitdt kénnen auBerhalb dieser Bereiche
beeintrachtigt werden.

Setzen Sie die Kamera oder Zubehorteile KEINESFALLS Fliissigkeiten oder groBer Feuchtigkeit
aus.

Unterbrechen Sie vor dem Reinigen IMMER die Verbindung der Kamera zum PC.

Entfernen Sie Staub oder Flecken NUR mit einem weichen, mit Wasser oder neutralem
Reinigungsmittel angefeuchteten Tuch.

Bringen Sie KEINESFALLS heiBe Gegenstande in Berliihrung mit der Oberfldche der Kamera.
Versuchen Sie KEINESFALLS, die Kamera zu 6ffnen oder auseinander zu nehmen; sie verlieren
dadurch jeden Garantieanspruch.
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e Sicherheitshinweise

FCC-Hinweis

Dieses Gerat stimmt mit den Regelungen gemaB Teil 15 der FCC-Vorschriften Gberein. Der Betrieb
dieses Gerats unterliegt den folgenden zwei Bedingungen: (1) Dieses Gerat darf keine schadlichen
Interferenzen verursachen. (2) Dieses Gerdt muss jede empfangene Interferenz aufnehmen
kdénnen, einschlieBlich solcher, die nicht erwiinschten Betrieb verursachen kénnen.

Warnung: Anderungen am Gerdt, die nicht ausdriicklich von der zustadndigen
Genehmigungsbehérde zugelassen sind, kdnnen zum Erléschen der Betriebserlaubnis fir das
Gerat fuhren.

HINWEIS: Dieses Gerat ist gepriift worden, und es wurde festgestellt, dass es mit den Regelungen

flr Klasse-B-Gerate gemaB Teil 15 der FCC-Vorschriften Gbereinstimmt. Diese Regelungen sollen

den ausreichenden Schutz gegen Interferenzen und Stérungen im hauslichen Bereich

gewahrleisten. Dieses Gerat generiert und verwendet Energie im Funkfrequenzbereich und kann

solche ausstrahlen; wenn es nicht nach den Vorschriften der vorliegenden Dokumentation

installiert und verwendet wird, kann es flir die Kommunikation Uber Funk schadliche Interferenzen

verursachen.

Dennoch kann nicht fur jede Anordnung des Gerats Stdrungsfreiheit garantiert werden. Wenn das

vorliegende Gerat Rundfunkempfangsstdérungen verursacht (durch Ein- und Ausschalten des

Gerdts zu Uberprifen), sollte der Benutzer zunachst versuchen, die Stérung durch eine oder

mehrere der folgenden MaBnahmen zu beseitigen:

e Empfangsantenne neu ausrichten oder an einem anderen Ort aufstellen.

e Die Entfernung zwischen dem Gerdt und dem Empfanger vergréBern.

e Gerat an eine Steckdose anschlieBen, die Uber einen anderen Stromkreis gefuhrt wird als die
Steckdose des Empfangers.

¢ Rundfunk- und Fernsehtechniker oder Handler konsultieren.

Fir dieses Gerat missen abgeschirmte Kabel verwendet werden, um die Einhaltung der Klasse-B-
Regelungen der FCC-Bestimmungen zu gewahren.

In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen kénnen bei diesem Produkt Fehlfunktionen
auftreten, so dass das Gerat vom Benutzer neu eingestellt werden muss.

GER DE 0202
Part No.: OM837207 R1
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